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Introduccion

Introduccién

Las “Reglas de Golf - Libro del Jugador” es la publicacién que se distribuira
alos jugadores de golf de todo el mundo. No es una guia rapida de las
Reglas de Golf, sino una version abreviada de las “Reglas de Golf — Edicion
Completa” que esta escrita con un enfoque hacia ti, el jugador de golf.

Estos son algunos de los elementos clave del “Reglas de Golf - Libro del
Jugador”:

e Esun Libro de Reglas para el Juego. Se parece a las Reglas de Golf
completas, generalmente con la misma organizacién. Aunque su texto
esta adaptado, te daré la misma respuesta que esta en el libro de las
“Reglas de Golf — Edicion Completa”.

e Esta centrado en las Reglas que son mas relevantes para ti como
jugador. Esto incluye las Reglas que describen las caracteristicas
esenciales del golf, por ejemplo, jugar segiin las Reglas y en el espiritu
deljuego, las diferentes partes del campoy el equipamiento que
puedes usar, asi como las Reglas mas cominmente utilizadas.

e Aunque no cubre algunas de las situaciones menos frecuentes,
le indica donde encontrar mayor informacién sobre el tema en las
“Reglas de Golf — Edicién Completa”, con el siguiente icono como
referencia:

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

Este icono significa que debes consultar las “Reglas de Golf — Edicidn
Completa” (ya sea en formato impreso o a través de la aplicacién o
pagina web RFEG, o consulta al Comité de Reglas de la Real Federacién
Espafiola de Golf para obtener la explicacion a esa situacion.

e Estdredactado con un estilo que se refiere a “ti” como jugador de golf.
Este estilo centrado en los jugadores de golf es otro paso clave para
hacer que las Reglas sean mas faciles de usar.

e Seincluyen diagramasy tablas para ayudar a explicar visualmente las
Reglas.

El Libro “Reglas de Golf - Libro del Jugador” tiene como objetivo presentar
las Reglas de una manera que se entienda mas facilmente y se centra en
lo que tu, el jugador de golf, necesitas saber para jugar de acuerdo con las
Reglas.
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Prologo

La Edici6n del “Reglas de Golf - Libro del Jugador”es la primera de su tipo.
Es una version abreviada de las Reglas de Golf completas, destinadas

a ayudarte a ti, el jugador de golf, con las Reglas durante tu juego.
Esperamos que lo lleves contigo en el campo mientras juegas, y también
te recomendamos que lo leas para entender mejor las Reglas. Incluye las
Reglas que son mas relevantes para ti, e incluye diagramas y graficos
para cada situacion en el campo. Si necesitas informacion adicional sobre
situaciones menos comunes, se te indicara la seccién especifica en las
Reglas de Golf a la cual debes dirigirte.

Las actualizaciones contenidas en las Reglas 2019 son el resultado de

la Iniciativa de Modernizaci6n de Reglas realizada por representantes
anteriores y presentes de los Comités de las Reglas de Golf de The R& A

y la USGA, junto con representantes de todos los niveles del juego, y
reflejan los comentarios de miles de jugadores de golf de todo el mundo.
Este trabajo ha sido fundamental y de largo alcance al tiempo que se
preservan los principios y el caracter esencial del golf, teniendo en cuenta
las necesidades de todos los jugadores de golf, y haciendo que las Reglas
sean mas faciles de entendery aplicar para todos los jugadores de golf.
Las Reglas revisadas son mas consistentes, simples y justas.

Las Reglas de Golf deben ser completas y proporcionar respuestas a los
problemas que surgen en un juego que se juega en todo el mundo en
diferentes tipos de campos por jugadores de todas las habilidades. Los
arbitros, comités y otros que deseen mayores detalles pueden acceder

a las Reglas de Golf - Edicion Completa en version impresa o digital.
También hemos creado una nueva Guia Oficial para las Reglas de Golf
que contiene Interpretaciones sobre las Reglas y los Procedimientos del
Comité con recomendaciones sobre cémo organizar el juego general y las
competiciones.
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Creemos que los jugadores de golf encontraran las Reglas modernizadas
mas justas, menos complicadas, mas acogedoras y mas alineadas con
los problemas a los que se enfrenta el juego, como el ritmo de juegoy la
administracién ambiental. Expresamos nuestra gratitud no solo por el
tremendo trabajo realizado por nuestros respectivos comités y personal,
sino también portodos los que han contribuido a esta revision histérica.

David Bonsall Mark Reinemann
Chairman Chairman
Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee

R&A Rules Limited United States Golf Association



ETERNO.

Las Reglas de Golf han existido durante mas de
270 anos. Desarrollar constantemente las Reglas
es un principio basico del golf, pero esta edicién
actual es un cambio significativo y meritorio, que
aspira a hacer que el juego sea mds comprensible,

accesible y acogedor para todos.

ROLEX



PASION.

Los jugadores de golf de cualquier nivel son

universalmente apasionados del juego. Los cambios

Reglas de Golf de

este afio reflejan e incluyen esa pasién por parte de

significativos contenidos en Iz

todos los jugadores, en todos los rincones del mundo.



PRECISION.

El golf es un juego que requiere de una cierta
mentalidad. Un juego en el que la precisién encuentra

la recompensa. Las Re de Golf reflejan esta

sas ante las

mentalidad - un conjunto de normas prec
cuales todos los jugadores de golf son responsables
ante ellos mismos. Un cédigo de honor e integridad,
pensado para ser ficilmente accesible de forma que

cada jugador pueda ser su propia Autoridad de Reglas.

ROLEX



CONEXION.

La modernizacién de las Reglas de Golf es el producto

de escuchar la

voces de quienes juegan al golf. Como
un conjunto tnico de Reglas, encarnan y refuerzan las
especial conexién que existen entre la comunidad del golf

en general.



EVOLUCION.

iciones mas grandes del golf siempre reinardn, y
n. Modernizar las Reglas
es esencial para conducir el juego del golfal futuro.
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GOLF PARA SIEMPRE.

Un juego universalmente querido por su elegancia y
esplendor, el golf serd siempre un juego de honor. Junto
al R&A y USGA, Rolex se enorgullece de ser parte de
él y respaldar las nuevas Reglas del Golf y todo lo que
representan para el futuro del juego y para aquellos que lo
aman y lo juegan.

R&A USGA.

ROLEX



_ Como Usar “Reglas de Golf - Libro del Jugador” !

Como Utilizar el Libro del Jugador de las
Reglas de Golf

La edicion “Reglas de Golf - Libro del Jugador” esta pensada para ti,

el jugador de golf. Gran parte de la informacién de las Reglas de Golf
completas, destinada a aquellos que administran competiciones de
golf, se ha dejado fuera del Libro del Jugador. Esto significa que el Libro
deljugador tiene menos de la mitad del contenido de las Reglas de Golf
completas, y significa que es posible leer todo el Libro del Jugador en un
corto periodo de tiempo.

El libro del Jugadortambién sirve como un Gtil recurso en el curso que
deberia ayudarte a resolver la gran mayoria de las situaciones de Reglas
que probablemente encontraras en el campo, o al menos encontraras
con regularidad.

Al tratar de responder una pregunta o resolver un problema de Reglas en
el campo, la pagina que incluye el Contenido (en la parte delantera del
libro) puede ser una herramienta (til para permitirte encontrar la Regla
que sea aplicable a tu situacion.

Elindice (en la parte posterior del libro) también puede ayudarte a
identificar rapidamente la Regla que es relevante para su situacion. Por
ejemplo:
e Siaccidentalmente mueves tu bola en el green, identifica las
palabras clave en la pregunta, como “bola movida” o “green”,

e Las Reglas relevantes (Regla 9.4 y Regla 13.1d) se pueden encontrar
en los encabezados “Bola Movida” y “Green” en el indice.

e Una lectura de estas Reglas confirmara la respuesta correcta.

Ademas de usar los Contenidos y el indice en el “Reglas de Golf - Libro
delJugador”, los siguientes puntos te ayudaran a utilizar este Libro de
Reglas de manera eficiente y precisa:
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Conoce las Definiciones

Hay mas de 70 términos definidos (por ejemplo, condicion anormal

del campo, drea general, etc.) y estos forman la base alrededor de la
cual se escriben las Reglas. Un buen conocimiento de los términos
definidos (que se encuentran en cursiva a lo largo del libro y contenidos
en una seccion de la parte posterior del libro) es muy importante para la
correcta aplicacion de las Reglas.

Disponer de todos los datos de lo ocurrido

Para responder a cualquier pregunta sobre las Reglas, debe considerar
los datos de lo ocurrido detalladamente.

Deberias identificar:

e Laforma de juego (;estas jugando match play o stroke play, es una
competicién individual, Fousomes, o Four-Ball, etc.)

e Quién esta involucrado (la pregunta es sobre ti, tu compafiero o
caddie, tu contrario, yu caddie o una influencia externa)

e ;En qué parte del campo ocurri6 el incidente (fue en un bunker, en
un area de penalizacion, en el green, etc.)?

e Qué ocurrio realmente.

Consulte el libro

Como se indic6 anteriormente, la referencia a la Edicion “Reglas de Golf -
Libro del Jugador”, deberia proporcionar la respuesta a la mayoria de las
preguntas que encontraras en el campo. Pero, si tienes dudas, remite tu
pregunta al Comité de Reglas al regresar a la Casa Club.
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Regla 1

SSSal [ Juego, la Conducta del Jugador
1 y las Reglas

Proposito: La Regla 1 describe estos tres principios fundamentales
del juego:
e Juega el campo como lo encuentras y juega tu bola como
reposa.

e Juegade acuerdo con las Reglas y con el espiritu del juego.

e Eres responsable de aplicarte tus propias penalizaciones si
infringes una Regla, de modo que no obtengas ninguna posible
ventaja sobre un contrario en match play (juego por hoyos) o
sobre los demas jugadores en stroke play (juego por golpes).

1.1 ElJuego del Golf

El Golf se juega golpeando tu bola con un palo, y cada hoyo comienza en
el drea de saliday termina cuando tu bola es embocada en el green.

Normalmente deberias jugar el campo como te lo encuentrasy jugar tu
bola como reposa.

1.2 Normas de Conducta del Jugador

Se espera que todos los jugadores jueguen de acuerdo con el espiritu
deljuego:

e Actuando con integridad - por ejemplo, cumpliendo las Reglas,
aplicando todas las penalizaciones y siendo honestos en todos los
aspectos del juego.

* Mostrando consideracion hacia los demas - por ejemplo, jugando a
un buen ritmo, velando por la seguridad de otros y no distrayendo a
otros jugadores durante su juego.

e Cuidando el campo - por ejemplo, reponiendo divots (chuletas),
alisando los bunkers, reparando piques de bolay no causando
dafos innecesarios al campo.
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Deberias comprobar si el Comité ha adoptado un Codigo de Conducta,
para evitar ser penalizado si no cumples con el.

1.3 Jugando de Acuerdo con las Reglas

Se espera que reconozcas cuando has infringido una Reglay que seas
honesto aplicandote tus propias penalizaciones.

Puedes pedirayuda sobre las Reglas a un drbitro o al Comité, pero si
estos no estan disponibles en un tiempo razonable debes continuar
jugandoy plantear la cuestion mas tarde.

Hay ocasiones donde debes hacer estimaciones, como el punto donde
debes reponer tu bola, el punto por donde tu bola cruzé el margen de un
drea de penalizacion o cuando tomas alivio bajo una Regla. Se espera
que consideres toda la informacién disponible y que hagas un juicio
razonable en tales circunstancias.

Una penalizacion se aplica cuando una Regla se infringe como resultado
de tus propias acciones o por las acciones de tu caddie, o por las
acciones de otra persona actuando con tu autorizacién o conocimiento.
Las penalizaciones pretenden cancelar cualquier posible ventaja. Hay
tres niveles principales de penalizacion:

e Un golpe de penalizacién: Se aplica tanto en match play (juego por
hoyos) como en stroke play (juego por golpes).

e Penalizacion General : Pérdida de hoyo en match play (juego por
hoyos) y dos golpes de penalizacién en stroke play (juego por
golpes).

e Descalificacion: Se aplica tanto en match play (juego por hoyos)
como en stroke play (juego por golpes).

Para una mayor informacion sobre las penalizaciones,
skl incluyendo como se aplican las penalizaciones cuando

han ocurrido miltiples infracciones.
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REGLA

2 El Campo

Proposito: La Regla 2 describe los conceptos basicos que deberias
saber sobre el campo:

® Hay cinco areas definidas en el campo, y

¢ Hay varios tipos de objetos y condiciones definidas que pueden
interferir con tu juego.

Es importante saber en que area del campo reposa tu bolay el
estatus de cualquier objeto o condicion que interfiera, porque
estos, a menudo, afectan a tus opciones al jugar tu bola o al tomar
alivio.

2.1 Limites del Campo y Fuera de Limites

El golf se juega en un campo. Las areas que no estan en el campo estan
fuera de limites.

2.2 Areas del Campo Definidas

Hay cinco dreas en el campo. El drea general, |a cual cubre todo el campo,
excepto estas cuatro especificas areas del campo:

e Eldrea de salida del hoyo que estas jugando (Regla 6.2),
e Todas las dreas de penalizacion (Regla 17),

e Todos los bunkers (Regla 12),

e Elgreen del hoyo que estas jugando (Regla 13).

Es importante saber el drea del campo donde reposa tu bola, ya que esta
afecta a las Reglas que se aplican al jugar tu bola o al tomar alivio..

Para informacién sobre como tratar una bola que reposa
LGRS cn dos partes del campo.



DIAGRAMA 2.2: AREAS DEFINIDAS DEL CAMPO

El area general cubre todo el campo
excepto lo siguiente:

@ Flareadesalida @ Areas de penalizacion
@ Bunkers O Elgreen

2.3 Objetos o Condiciones Que Pueden Interferir
con Tu Juego

Podemos aliviarnos sin penalizacion de:
o Impedimentos sueltos (Regla 15.1),
e Obstrucciones Movibles (Regla 15.2),y

e (ondiciones anormales del campo, que incluyen agujeros de
animales, terreno en reparacion, obstrucciones inamovibles y agua
temporal (Regla 16.1).

Pero, no tienes alivio sin penalizacién de los objetos de limites u objetos
integrantes que interfieren en tu juego.

2.4 Zonas de Juego Prohibido

Una zona de juego prohibido es una parte del campo donde no tienes
permitido jugar tu bola. Debes aliviarte también si la zona de juego
prohibido interfiere con tu area de stance o swing pretendido al jugar
una bola que se encuentra fuera de la zona de juego prohibido.
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REGLA

3 La Competicion

Proposito: La Regla 3 describe los tres elementos basicos de todas
las competiciones de golf:
¢ Jugando ya sea match play (juego por hoyos) o stroke play
(juego por golpes),
¢ Jugando de forma individual o con un compafero como parte de
un bando, y

¢ Anotando resultados, ya sean brutos (gross) (sin aplicar el
handicap) o resultados netos (después de aplicar el handicap).

3.1 Elementos Basicos de Todas las Competiciones

Modalidades de Juego. Match play (Juego por Hoyos) y Stroke Play (Juego
por Golpes) son modalidades de juego muy diferentes:

e En match play (juego por hoyos), tuy tu contrario competis uno
contra el otro en base a hoyos ganados, perdidos o empatados.

e Enla modalidad habitual de stroke play (juego por golpes), todos
los jugadores compiten contra todos en base al resultado total (la
Regla 21 se encarga de otras modalidades de stroke play (juego por
golpes) que utilizan diferentes métodos de anotar los resultados).

Puedes jugar de forma individual o con un compaiiero, compitiendo
juntos como un bando. Aunque las Reglas 1-20 se centran en el juego
individual, también se aplican en competiciones con compafieros o
equipos.

Resultados Brutos (Gross) o Netos. En una competicin scratch, tu
“resultado bruto (gross)” para un hoyo o vuelta es el ndimero total de
golpes. En una competicién con handicap, tu “resultado neto” para
un hoyo o para la vuelta es tu resultado bruto (gross) ajustado con tus
golpes de handicap.




3.2 Match Play (Juego por Hoyos)

Proposito: El match play (juego por hoyos) tiene Reglas especificas
(especialmente sobre concesiones y dar informacién sobre los
golpes que se llevan), porque tu y tu contrario:

e Competis Gnicamente uno contra el otro en cada hoyo,
e Podéis ver el juego de cada uno, y
e Podéis proteger tus propios intereses.

3.2a Resultado del Hoyo y del Match

En match play (juego por hoyos) el resultado del hoyo o del match se
decide como sigue:

e Ganas un hoyo cuando terminas el hoyo con un niimero de golpes

inferior que tu contrario, tu contrario concede el hoyo, o tu contrario
incurre en la penalizacion general (perdida del hoyo).

e Empatas un hoyo cuando tuy tu contrario terminais el hoyo con el
mismo ndmero de golpes.

e Ganas un match cuando aventajas a tu contrario en mas hoyos
de los que quedan porjugar, tu contrario concede el match, o tu
contrario es descalificado.

e Situ match estda empatado después del Gltimo hoyo y se necesita
establecer un ganador, el match se continuara jugando hoyo a hoyo
hasta que haya un ganador.

3.2b Concesiones

Puedes conceder a tu contrario el siguiente golpe, un hoyo o el match,
pero una concesion esta hecha solo cuando se comunica claramente.

Una concesion es final - no puedes retirarla una vez que la has hechoy
tampoco puede ser rechazada por tu contrario.

 Reglas de Golf i i i
Para una mayor informacion sobre concesiones.
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3.2c Aplicando Handicaps en un Match con Handicap

Tuy tu contrario deberiais comunicaros vuestros handicaps antes de
comenzar el match. Si declaras un handicap erréneoy no corriges el
error antes de que tu contrario ejecute un golpe:

e Sielhandicap declarado es demasiado alto y esto afecta al numero
de golpes que das o recibes, estas descalificado.

e Sielhandicap declarado es demasiado bajo no hay penalizaciény
debes jugar con el handicap inferior declarado.

Los golpes de handicap se dan por hoyo y el resultado neto mas bajo
gana el hoyo. Si un match empatado se continda, los golpes de handicap
por hoyo se daran de la misma manera que se dieron en la vuelta.

Para una mayor informacion sobre aplicando handicaps
en un match.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

3.2d Tus Responsabilidades en Match Play (Juego por Hoyos)
Eres responsable de:
e Decirle a tu contrario el nimero correcto de golpes que llevas
cuando te lo pregunte,
e Debes informara tu contrario de que has cometido una infraccién
tan pronto como cuanto sea razonablemente posible, y
e Conocer el resultado del match.
En un match, deberias velar por sus propios derechos e intereses, bajo
las Reglas:
e Sisabes o crees que tu contrario ha infringido una Regla que

comporta penalizacion, puedes actuar en base a la infraccién o
puedes ignorarla.

e Pero situy tu contrario os ponéis de acuerdo para ignorar
deliberadamente una infraccion o una penalizacién que sabéis que
existe, ambos estais descalificados.

e Situy tu contrario no estéis de acuerdo sobre si uno de vosotros ha
infringido una Regla, puedes proteger tus derechos solicitando una
decision.
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Para una mayor informacién sobre responsabilidades y
BRRe® uando hay penalizacién por dar un nimero incorrecto o

no informar a tu contrario cuando has cometido una
penalizacion.

3.3 Stroke Play (Juego por Golpes)

Proposito: El stroke play (juego por golpes) tiene Reglas
especificas (especialmente con respecto a la tarjeta de resultados y
a embocar), porque:

¢ Compites contra todos los otros jugadores en la competicion, y
e Todos los jugadores deben ser tratados por igual bajo las
Reglas.

Después de completar la vuelta, tu y tu marcador debéis certificar
que los resultados anotados para cada hoyo son correctos y debes
entregar la tarjeta de resultados al Comité.

3.3a Ganador en Stroke Play (Juego por Golpes)

Eljugador que completa todas las vueltas con el resultado total de
golpes mas bajo es el ganador.

3.3b Anotando Resultados en Stroke Play (Juego por Golpes)

Responsabilidades del Marcador. Después de cada hoyo durante la
vuelta, tu marcador deberia confirmar contigo el nimero de golpes que
hiciste en ese hoyo y anotar ese resultado bruto (gross) en la tarjeta de
resultados.

Cuando la vuelta ha finalizado, tu marcador debe certificar los resultados
anotados en cada hoyo en la tarjeta de resultados. Si has tenido mas

de un marcador, cada marcador debera certificar los resultados de los
hoyos en que hizo de marcador.

Tus responsabilidades. Al completar la vuelta:

e Deberias revisar cuidadosamente los resultados anotados en los
diferentes hoyos por tu marcadory aclarar cualquier punto dudoso
con el Comite,
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e Debes asegurarte que tu marcador certifica los resultados anotados
en los diferentes hoyos en la tarjeta de resultados,

* No debes cambiar el resultado anotado para un hoyo por tu
marcador excepto con el consentimiento del marcador o con la
aprobacién del Comité, y

e Debes certificar los resultados anotados para los hoyos en la tarjeta
de resultados y entregarla sin demora al Comité, después de lo cual
ya no debes modificar la tarjeta de resultados.

Siincumples cualquiera de estos requerimientos, seras descalificado.

DIAGRAMA 3.3b: TARJETA DE RESULTADOS . RESPONSABILIDADES EN
STROKE PLAY HANDICAP

Responsabilidades

Hoyo 1/12|3|4 Out

5 819 N -

Par 514|444 |5|3|4/|4)37 '»_:'Com|te
Resutado (5 | 5 (5 | 4 (351 4[ 314138 . Jugador
77y Jugador y

Hoyo 10 1 11/12 /13 /14 /15 16 17 18 In Total *~-* Marcador
Par |3 4]|5|3|4|5|3|4|4|3]|72

Resurao’ 3 [ 4 [ 4 [ 41515 143436 7%

Firma del /%' ! Firma del z
' Marcador /' Jugador: y

NET: (69"

Resultado Incorrecto para un Hoyo. Si entregas una tarjeta de resultados
con un resultado incorrecto para cualquier hoyo:

e Sielresultado entregado para un hoyo es mayor que tu resultado
real, el resultado mayor que has entregado se mantiene para el
hoyo.

e Sjelresultado entregado para un hoyo es menor que tu resultado
real o un hoyo es entregado sin resultado estas descalificado.
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Resultados en una Competicion con Handicap. Eres responsable de
asegurarte que tu handicap esté incluido en la tarjeta de resultados. Si
entrega una tarjeta de resultados sin incluir el handicap correcto:

e Siel handicap en tu tarjeta de resultados es superiory esto afecta al
ndmero de golpes que recibes, o no esta incluido el handicap, estas
descalificado de la competicién con handicap.

e Sjelhandicap en tu tarjeta de resultados es inferior, no hay
penalizacién y tu resultado neto se mantiene con el handicap
inferior anotado.

Para una mayor informacién sobre la Excepcién al no
SRS incluir una penalizacién que no era conocida en tu tarjeta

de resultados.

3.3c Dejar de Embocar

Debes de embocar en cada hoyo de una vuelta. Si dejas de embocar

en algln hoyo, debes corregir el error antes de jugar un golpe para
comenzar otro hoyo o, para el caso del dltimo hoyo de la vuelta, antes de
entregar la tarjeta de resultados.

Sino corriges el error a tiempo, estas descalificado.
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REGLA

4 El Equipamiento del Jugador

Proposito: Regla 4 describe el equipamiento que puedes utilizar
durante una vuelta. Basado en el principio de que el golf es un
juego desafiante en el que el éxito deberia depender de tu juicio,
destreza y habilidades, tu:

e Debes utilizar palos y bolas que sean conformes con las Reglas,

e Estas limitado a no mas de 14 palos y, normalmente, no debe
sustituir palos dafnados o perdidos, y

e Estas limitado en el uso de otro equipamiento que proporcione
ayuda artificial a su juego.

4.1a Palos Permitidos para Ejecutar un Golpe

Debes utilizar un palo que sea conforme con los requerimientos de las
Reglas del Equipamiento.

Si tu palo conforme es danado durante una vuelta o mientras el juego
estd interrumpido, puedes continuar ejecutando golpes con el palo
dafiado para el resto de la vuelta, o hacer reparar el palo, restaurandolo
lo maximo posible a su condicién anterior a producirse el dafo.

Para una mayor informacién sobre las restricciones al
reparar dafios y cambiar deliberadamente las
caracteristicas de juego.

Penalizacion por Ejecutar un Golpe Infringiendo la Regla 4.1a:
Descalificacion.



4.1b Limite de 14 Palos; Compartiendo, Ahadiendo o
Sustituyendo Palos Durante una Vuelta

No debes iniciar una vuelta con mas de 14 palos, o tener mas de 14 palos
durante la vuelta.

Siinicias una vuelta con menos de 14 palos, puedes afiadir otros durante
la vuelta hasta un méaximo de 14.

Cuando adviertas que estas infringiendo esta Regla, por tener mas de 14
palos, debes retirar del juego inmediatamente el palo o palos en exceso,
siguiendo el procedimiento de la Regla 4.1c.

Para una mayor informacién sobre compartir, afiadir o
S sustituir palos, incluyendo las limitadas Excepciones
cuando no causaste el dafio.

Penalizacion por Infringir Regla 4.1b: La penalizacin se aplica en base
al momento en que el jugador descubre la infraccion:

e Jugando el hoyo: La penalizacion se aplica al finalizar el hoyo en
juego. En match play (juego por hoyos), debes completar el hoyo,
computar el resultado del hoyo al resultado del match y luego
aplicar la penalizacion para ajustar el resultado del match.

e Entre el juego de dos hoyos: La penalizacién se aplica al hoyo recién
completado, no al hoyo siguiente.

Penalizacion en Match Play (Juego por Hoyos) — Se Ajusta el Resultado
del Match Restando Hoyos con un Maximo de Dos Hoyos:

e Esuna penalizacion para ajustar el match — no es lo mismo que una
penalizacion de pérdida de hoyo.

e Alfinal del hoyo que estés jugando o recién completado, se ajusta
el resultado del match restando un hoyo por cada hoyo en el que
hubo infraccién, con una deduccion maxima de dos hoyos en la
vuelta.

e Porejemplo, si comenzaste con 15 palos y descubres la infraccion
mientras esta jugando el hoyo 3y posteriormente ganas el hoyo
para ponerte tres arriba en el match, se aplica el ajuste maximo de
dos hoyos y ahora irds uno arriba en el match.
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Penalizacion en Stroke Play (Juego Por Golpes) — Dos Golpes de
Penalizacion, Maximo de Cuatro Golpes: Incurres en la penalizacion
general (dos golpes de penalizacion) para cada hoyo en el que se
produjo la infraccién, con un maximo de cuatro golpes de penalizacion
en la vuelta (se afiaden dos golpes de penalizacion a los dos primeros
hoyos en los que hubo infraccién).

4.1c Procedimiento para Declarar Palos Fuera de Juego

Cuando durante la vuelta descubres que llevas mas de 14 palos

o que has ejecutado un golpe con un palo de otro jugador, debes
inmediatamente llevar a cabo una accion que claramente indique cada
palo que estas declarando fuera de juego (como notificandoselo a otro
jugador o colocando el palo al revés en tu bolsa de golf).

Penalizacion por No Llevar a Cabo Inmediatamente Una Accién para
Indicar Cada Palo que Estas Declarando Fuera de Juego: Descalificacion.

Para informacién sobre declarar un palo fuera de juego un
S 0o antes de comenzar tu vuelta.

4.2a Bolas Permitidas Durante el Juego de una Vuelta

Debes utilizar una bola que sea conforme con los requerimientos
contenidos en las Reglas del Equipamiento. Puedes obtener una bola
conforme de cualquier otra persona para jugar, incluyendo otro jugador
en el campo.

No debes ejecutar un golpe con una bola cuyas caracteristicas de juego
hayan sido deliberadamente alteradas.

Penalizacion por Ejecutar un Golpe Infringiendo Regla 4.2a:
Descalificacion.

4.2b Bola se Rompe en Pedazos Durante el Juego de un Hoyo

Para informacién sobre que hacer cuando una bola se
rompe en pedazos mientras que estas jugando un hoyo.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa



Regla4 | =&

4.2c Bola se Corta o Agrieta Durante el Juego de un Hoyo

Si crees razonablemente que tu bola se ha cortado o agrietado durante
el juego de un hoyo, puedes levantarla para comprobarlo. Primero,
debes marcar el punto de reposo de la bolay entonces levantarla sin
limpiarla (excepto cuando esta en el green).

Si levantas tu bola sin tener la creencia razonable, no marcas el punto
de reposo de la bola antes de levantarla o la limpias cuando no esta
permitido, estas penalizado con un golpe.

Solo puedes sustituir la bola (reponiendo otra bola en el punto de
reposo original) si se aprecia claramente que tu bola original esta
cortada o agrietada y que este dafo se ha producido durante el juego
del hoyo que estas jugando — pero no si unicamente esta rayada o
raspada o su pintura dafiada o descolorida.

Penalizacion por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde un Lugar Equivocado Infringiendo Regla 4.2c: Penalizacion
General.

4.3 Uso del Equipamiento

La Regla 4.3 se aplica a todo tipo de equipamiento que puedes utilizar
durante tu vuelta.

Esta Regla solo trata de cdmo se usa el equipamiento. No limita el
equipamiento que puedes llevar durante tu vuelta.

4.3a Usos de Equipamiento Permitido y Prohibido

Un jugador podra usar equipamiento para ayudarle en su juego durante
una vuelta, excepto que no podra obtener una posible ventaja:

o Utilizando el equipamiento (que no sea un palo o una bola) que
artificialmente elimina o reduce la necesidad de una habilidad o
juicio que es esencial para el desafio del juego, o

o Utilizando el equipamiento (incluyendo un palo o una bola) de
forma anormal al ejecutar un golpe. “Forma anormal” significa
una forma significativamente diferente a su uso tradicionalmente
aceptadoy que normalmente no se reconoce como parte del juego.



Para ejemplos comunes de usos de equipamiento
permitidos y prohibidos durante tu vuelta, como son el
uso de equipamiento para medir distancias o condiciones
delviento, el uso de un equipo que proporcione el palo
aconsejable o el uso de un equipo de ayuda para el
entrenamiento.

4.3b Equipamiento Utilizado por Razones Médicas

Para informacién sobre como solicitar el uso de
equipamiento por razones médicasy los factores que el
Comité deberia considerar.

Ver Reglas de Golf
Edicién Completa

Penalizacion por Infraccion de la Regla 4.3:
® Penalizacion por la primera infraccién: Penalizacién General.

¢ Penalizacion por la segunda infraccion: Descalificacién. Hay
limitadas ocasiones donde una segunda infraccion es considerada
un acto relacionado con la primera infraccion y por tanto solo se
aplica la penalizacion general.
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REGLA
5 Jugando la Vuelta

Proposito: La Regla 5 describe cémo jugar una vuelta — como
dénde y cuando puedes practicar en el campo antes o durante tu
vuelta, cuando comienzay terminay qué sucede cuando hay que
interrumpir o reanudar el juego. Se espera de ti que:

e Comiences cada vueltaasu hora,y
¢ Juegues de forma continuaday a buen ritmo durante cada hoyo,
hasta que completes tu vuelta.

Cuando es tu turno del jugador, se recomienda no tardes mas de
40 segundos en ejecutar el golpe y, normalmente, en un tiempo
menor.

5.1 Significado de Vuelta

Una “vuelta” consta de 18 hoyos o menos, jugados en el orden
establecido por el Comité.

Para una mayor informacién sobre el significado de una
Edicién Completa . .
vueltay como se aplican las Reglas cuando el juego es

interrumpido o cuando la vuelta finaliza en empate.

5.2 Practicando en el Campo Antes o Entre Vueltas

“Practicando en el campo” significa jugar una bola desde cualquier lugar
o probar la superficie del green de cualquier hoyo haciendo rodar una
bola o frotando la superficie.

5.2a Match Play (Juego por Hoyos)

Puedes practicar en el campo antes de una vuelta o entre vueltas de una
competicion.



5.2b Stroke Play (Juego por Golpes)
En el dia de una competicion stroke play (juego por golpes):

e No debes practicar en el campo antes de una vuelta, excepto que
puedes practicar golpes con el putter o chipps cerca del drea de
saliday practicar en cualquier area de practica.

e Puedes practicar en el campo después de terminar tu vuelta final
esedia..

Penalizacion por Infringir la Regla 5.2:

e Penalizacion por la primera infraccion: Penalizacion General
(aplicada a tu primer hoyo).

e Penalizacion para la segunda infraccion: Descalificacion.

5.3 Comenzando y Terminando una Vuelta

5.3a Cuando Comenzar la Vuelta
Debes comenzara (y no antes o después) tu hora de salida.

Penalizacion por Infringir la Regla 5.3a: Descalificacion, excepto en
estos tres casos:

e Excepcion 1 - Llegas al Lugar de Comienzo, Preparado para Jugar,
No Mas de Cinco Minutos Tarde: La penalizacion general, se aplica
a tu primer hoyo.

e Excepcion 2 - Comienzas No Mas de Cinco Minutos Antes de la
Hora: La penalizacion general se aplica a tu primer hoyo.

e Excepcion 3 - El Comité Decide qué Circunstancias Excepcionales
te Impidieron que Comenzases a la Hora: No hay infraccién de esta
Reglay no hay penalizacion.

5.3b Cuando Termina la Vuelta

Para informacion sobre cuando tu vuelta finaliza.



i Reglab

5.4 Jugando en Grupos

Debes jugar cada hoyo con tu contrario en match play (juego por hoyos)
o en el mismo grupo establecido por el Comité en stroke play (juego por
golpes).

Penalizacion por Infringir la Regla 5.4: Descalificacion.

5.5 Practicando Durante la Vuelta o Mientras el Juego
Esta Interrumpido

Mientras estas jugando un hoyo y entre hoyos, no debes ejecutar un
golpe de practica.

Excepcién — Entre hoyos puedes practicar golpes con el putter o chipps
en o cerca del green del hoyo que acabas de terminary cualquier green
de préactica, y el drea de salida de tu siguiente hoyo. Pero, estos golpes
de practica no podran hacerse desde un bunkery no deben demorar
irrazonablemente el juego.

Penalizacion por Infringir la Regla 5.5: Penalizacion General.Si la
infraccion se produce entre dos hoyos, la penalizacion se aplica a tu
siguiente hoyo.

Para informacién sobre practicar mientras el juego estd
RS < spendido o de otra manera interrumpido.

5.6 Demora Irrazonable; Buen Ritmo de Juego

5.6a Demora Irrazonable en el Juego

No debes demorar el juego de forma irrazonable cuando estas jugando
un hoyo o entre dos hoyos.

Penalizacion por Infringir la Regla 5.6a:
e Penalizacion por la primera infraccion: Un golpe de penalizacion.
e Penalizacion por la segunda infraccion: Penalizacion General.
e Penalizacion por la tercera infraccion: Descalificacion.



Si demoras irrazonablemente el juego entre dos hoyos, la penalizacién
se aplica al siguiente hoyo.

5.6b Buen Ritmo de Juego
Una vuelta debe jugarse a un ritmo rapido.

Tu ritmo de juego probablemente afectara a lo que van a tardar otros
jugadores en jugar sus vueltas, incluyendo los de tu propio grupoy a los
de los grupos que van detras. Se recomienda que des paso a los grupos
que van mas rapido.

Recomendaciones de Ritmo de Juego. Deberias jugar a un buen ritmo
durante la vuelta, incluyendo el tiempo que tardas en:

® Preparary ejecutar cada golpe,
e Desplazarte de un sitio a otro entre golpes, y

e Desplazarte a la siguiente drea de salida después de completar el
hoyo.

Deberias prepararse con antelacion para tu siguiente golpe y estar
dispuesto para jugar cuando es tu turno.
Cuando es tu turno de juego:

e Serecomienda que hagas el golpe en no més de 40 segundos,
después de que puedas (o deberias poder) jugar sin interferencias
o distracciones, y

¢ Normalmente deberias poder jugar mas rapido que en 40 segundos
y se recomienda que asi lo hagas.

Jugando Fuera de Turno para Ayudar al Ritmo de Juego. En stroke play
(juego por golpes), juega “listos para jugar” o “ready golf” de una
manera segura y responsable.

En match play (juego por hoyos), tu y tu contrario podéis acordar que uno
de vosotros juegue fuera de turno para ahorrar tiempo.
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5.7 Interrumpiendo el Juego; Reanudando el Juego

5.7a Cuando Puedes o Debes Interrumpir el Juego

Durante una vuelta, no debes interrumpir el juego, excepto en estas
situaciones:

e El Comité suspende el juego.

e (Crees que hay peligro de rayos, en cuyo caso debes informar al
Comité.

e En match play (juego por hoyos), tuy tu contrario podéis acordar
interrumpir el juego por cualquier motivo, excepto que esto retrase
la competicion.

Siinterrumpes el juego por cualquier motivo no permitido por esta Regla
o no informas al Comité cuando debes hacerlo, estas descalificado.

5.7b Lo Que Tienes que Hacer Cuando el Comité Suspende el
Juego

Suspensidn Inmediata (Como Cuando Hay Peligro Inminente). Si el
Comité declara una suspensién inmediata del juego, debes interrumpirlo
inmediatamente y no debes ejecutar ningtn otro golpe hasta que el
Comité ordene reanudarlo.

Suspensién Normal (Como Debido a la Oscuridad o Campo Injugable).
Sitodos los jugadores de tu grupo estan entre dos hoyos, debes
interrumpir el juego y no debes ejecutar ningln golpe para comenzar
otro hoyo hasta que el Comité autorice reanudar el juego.

Si cualquier jugador de tu grupo ha comenzado un hoyo, el grupo
puede escoger si interrumpen el juego o juega el hoyo. Una vez tu
grupo completa el hoyo o lo interrumpe antes de completarlo, no debes
ejecutar otro golpe hasta que el Comité reanude el juego .

Penalizacion por Infringir Regla 5.7b: Descalificacion.
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5.7c Lo Que Tienes Que Hacer Cuando Reanudes el Juego

Debes reanudar el juego a la hora establecida por el Comité y desde
donde lo interrumpiste jugando un hoyo o, si estabas entre dos hoyos,
en el siguiente drea de salida, incluso si el juego se reanuda otro dia.

Penalizacion por Infringir la Regla 5.7c: Descalificacion.
5.7d Levantando Tu Bola Cuando se Interrumpe el Juego;
Reponiendo y Sustituyendo Tu Bola Al Reanudar el Juego

Alinterrumpir el juego bajo esta Regla, puedes marcar el punto de
reposo de tu bolay levantarla.

Antes de o en el momento de reanudarse el juego:

e Debes reponer la bola original u otra bola en el punto de reposo
original (el cual si no es conocido debe ser estimado).

e Situbolano fue levantada mientras el juego estaba interrumpido,
puedes jugar la bola como reposa o puedes marcar el punto de
reposo, levantar la bola y reponer esa bola u otra bola en el punto
de reposo original.

Penalizacion por Jugar una Bola desde un Lugar Equivocado Infringiendo
la Regla 5.7d: Penalizacion General.



REGLA

Jugando un Hoyo

Proposito: La Regla 6 cubre como jugar un hoyo - como las
Reglas especificas para efectuar la salida para comenzar un
hoyo, el requisito de utilizar la misma bola para todo el hoyo,
excepto cuando se permite la sustitucion, el orden de juego (mas
importante en match play (juego por hoyos) que en stroke play
(juego por golpes)) y completar el hoyo.

6.1 Comenzando el Juego de un Hoyo

6.1a Cuando Comienza el Hoyo

Has comenzado un hoyo cuando ejecutas un golpe para iniciar el hoyo.

6.1b La Bola Debe ser Jugada desde Dentro del Area de Salida

Si al comenzar un hoyo, juegas una bola desde fuera del drea de salida
(incluyendo desde unas marcas de salida equivocadas en el mismo hoyo
o un hoyo diferente):

Match Play (Juego por Hoyos) No hay penalizacion y juegas tu bola como
reposa, pero tu contrario puede cancelar el golpe, en cuyo caso debes
jugar desde dentro del drea de salida.

Para una mayor informacién sobre la cancelacion de tu
LS oolpe por un contrario.

Stroke Play (Juego por Golpes). Incurres en la penalizacion general (dos
golpes de penalizacion) y debes corregir el error jugando una bola desde
dentro del drea de salida. Si no corriges el error estas descalificado.

Para una mayor informacion sobre el estatus de los
Edicién Complet: 2 .
MBS o0lpes hechos desde fuera del drea de saliday la

penalizacion de descalificacién por no corregir el error.
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6.2 Jugando una Bola desde el Area de Salida

6.2a Cuando se Aplican las Reglas del Area de Salida

Las Reglas del drea de salida se aplican siempre que un jugador esta
obligado a jugar desde el drea de salida.

Para una mayor informacién sobre cuando se aplican las
Reglas del area de salida.

6.2b Reglas del Area de Salida

Tu bola se encuentra en el drea de salida cuando cualquier parte de la
misma la toca o se encuentra por encima de cualquier parte del drea de
salida. Puedes colocarte fuera del drea de salida para ejecutar el golpe a
una bola que se encuentra en el drea de salida. Puedes jugar la bola
desde un tee colocado en el terreno, o desde el terreno directamente.

s de Golf
Completa

DIAGRAMA 6.2b: CUANDO ESTA LA BOLA EN EL AREA DE SALIDA

O )

Dentro Del
Area de Salida

Fuera Del
Area de Salida

o v

El érea de puntos define los limites exteriores del area de salida (ver Definicion del
Area de Salida). Una bola se encuentra en el érea de salida cuando cualquier parte
de la misma la toca o se encuentra por encima de cualquier parte del area de salida.
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Para una mayor informacién sobre el area de salida,
incluyendo ciertas condiciones que pueden ser
mejoradas, las restricciones sobre mover las marcas de
saliday eltrato de una bola en reposo dentro del area de
salida después de un golpee.

6.3 Bola Usada en el Juego del Hoyo

Proposito: Un hoyo se juega con una serie de golpes desde el area
de salida hasta el green y hacia adentro del hoyo. Después de
comenzar el hoyo, debes, normalmente, jugar la misma bola hasta
que el hoyo esta completado. Incurres en penalizacion por jugar
una bola equivocada o una bola sustituta cuando la sustitucion no
esta permitida por las Reglas.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

6.3a Embocando con la Misma Bola Jugada desde el Area de
Salida

Puedes jugar cualquier bola conforme al comenzar el hoyo desde el drea
de salida y puedes cambiarla entre dos hoyos.

Debes embocar con la misma bola jugada desde el drea de salida,
excepto cuando:

e Labola se pierde o va a reposar fuera de limites, o
o Sustituyes la bola (esté permitida o no la sustitucion).
Deberias poner una marca que identifique la bola con la que vas a jugar..

6.3b Sustitucion de la Bola Durante el Juego del Hoyo

Cuando tomas alivio dropando o colocando, puedes usar la bola original
u otra bola.

Cuando juegas de nuevo desde donde se ejecutd el golpe anterior,
puedes usar la bola original u otra bola.

Cuando repones una bola en un punto, no estas autorizado a sustituir la
bolay debes usar la bola original, con ciertas excepciones contenidas en
la Regla 14.2a.




Si ejecutas un golpe a una bola incorrectamente sustituta:
e Incurres en la penalizacién general.
e En stroke play (Juego por golpes), debes jugar el hoyo con la bola
incorrectamente sustituta.
6.3c Bola Equivocada

No debes ejecutar un golpe a una bola equivocada.

Para informacion sobre la Excepcion a la Bola
Edicién Completa .
% \\oviéndose en Agua.

Penalizacion por Jugar Bola Equivocada: Penalizacién General.
En match play (juego por hoyos):

e Situy tu contrario jugéis cada uno la bola del otro durante un hoyo,
el primero que haya ejecutado el golpe a la bola equivocada incurre
en la penalizacion general (pérdida del hoyo).

e Sino se sabe qué bola equivocada se jug primero, no hay
penalizacién y el hoyo se completa con las bolas intercambiadas.

En stroke play (juego por golpes), debes corregir el error continuando con
la bola original, jugandola como reposa o tomando alivio bajo las Reglas:

e Elgolpejugado con la bola equivocada'y cualquier otro efectuado
antes de que el error sea corregido no cuentan.

e Sino corriges el error antes de efectuar un golpe para comenzar
otro hoyo, o si se trata del Gltimo hoyo de la vuelta, antes de
entregar tu tarjeta de resultados, estas descalificado.

6.4 Orden de Juego Durante el Juego del Hoyo

Proposito: La Regla 6.4 describe el orden de juego durante todo el
hoyo. El orden de juego desde el area de salida depende de quién
tiene el honory, después de eso, se basa en quien tiene la bola mas
lejos del hoyo.



¢ En match play (juego por hoyos) el orden de juego es
fundamental; si juegas fuera de turno, tu contrario puede
cancelar el golpe y obligarte a jugar de nuevo.

e En stroke play (juego por golpes), no hay penalizacion por jugar
fuera de turno y estas autorizado y se te recomienda a jugar el
“ready golf” o “listos para jugar”, es decir jugar fuera de turno,
de una manera segura y responsable.

6.4a Match Play (Juego por Hoyos)

Comenzando el Primer Hoyo. El honor se decide por el horario de salidas
establecido o, si no hay horario establecido, por acuerdo o usando un
método aleatorio (como lanzando una moneda).

Comenzando Otros Hoyos. El jugador que gana un hoyo tiene el honor en
la siguiente drea de salida. Si el hoyo fue empatado, el jugador que tenia el
honor en el drea de salida anterior lo mantiene.

Después de que Ambos Jugadores Hayan Comenzado un Hoyo. La bola
que esté mas lejos del hoyo se juega primero.

En todos los casos, si juegas cuando era el turno del contrario, no hay
penalizacién y juegas la bola como reposa, pero el contrario puede
cancelarel golpe.

Excepcion - Jugando Fuera de Turno por Acuerdo para Ahorrar Tiempo:
Para ahorrar tiempo: Tuy tu contrario podéis acordar jugar fuera de turno.

Para una mayor informacién sobre un contrario
cancelando tu golpe.
6.4b Stroke Play (Juego por Golpes)

Comenzando el Primer Hoyo. El honor se decide por el horario de salidas
establecido o, si no hay horario establecido, por acuerdo o usando un
método aleatorio (como lanzando una moneda).

Comenzando los Otros Hoyos.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

e Eljugadordel grupo con el resultado bruto (gross) mas bajo en
un hoyo tiene el honor en el drea de salida siguiente; el jugador
con el segundo resultado bruto (gross) mas bajo deberia jugara
continuacion y asf sucesivamente.
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e Sidos o mas jugadores tienen el mismo resultado en un hoyo,
deberian jugar en el mismo orden que jugaron desde el drea de
salida anterior.

e El honor esta basado en el resultado bruto (gross), incluso en una
competicién con handicap.

Después de que Todos los Jugadores Hayan Comenzado el Hoyo. La bola
que esté mas lejos del hoyo deberia jugarse primero.

En todos los casos, no hay penalizacion si un jugador juega fuera de
turno, excepto que si tuy otro jugador os ponéis de acuerdo para jugar
fuera de turnoy asi obtener ventaja uno de ellos, cada uno de vosotros
incurris en la penalizacién general (dos golpes de penalizacién).

“Ready Golf” o “Listos para Jugar”.En Stroke play (juego por golpes),
estas autorizado y se te recomienda a jugar fuera de turno, de una
manera segura y responsable, como cuando:

e Acuerdas hacerlo con otro jugador por ser beneficioso o para
ahorrar tiempo,

e Tubola reposa muy cerca del hoyo y deseas embocar, o

e Estas preparadoy eres capaz de jugar antes de que lo haga otro
jugador al que le toca siguiendo el turno de juego normal, siempre
que el jugarfuera de turno no ponga en peligro, distraiga o
interfiera a cualquier otro jugador.

Pero si el jugador al que le toca jugar esta listo para jugary manifiesta
que quiere jugar primero, los otros jugadores, generalmente, deberian
esperar hasta que ese jugador haya jugado.

Para informacion sobre el orden de juego cuando vas a
jugarotra bola desde el area de salida, una bola

provisional o al tomar alivio.

6.5 Completando el Juego de un Hoy

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

Para informaci6n sobre cuando un hoyo se ha
completado.







Regla 7

Blasqueda de la Bola: Encontrando
e Identificando la Bola

Proposito: La Regla 7 te permite emprender acciones razonables
para la blisqueda adecuada de tu bola en juego después de cada
golpe.
e Pero debes tener precaucion, porque incurririas en penalizacion
si actlias excesivamente y provocas una mejora de las
condiciones que afectan a tu siguiente golpe.

¢ No tienes penalizacion si tu bola es accidentalmente movida
mientras tratas de buscarla o identificarla, pero debes reponer
la bola en su punto de reposo original.

7.1 Como Buscar la Bola Adecuadamente

7.1a Puedes Emprender Acciones Razonables para Encontrar e
Identificar Tu Bola

Puede buscar tu bola adecuadamente realizando acciones razonables
para encontrarla e identificarla, como:

e Moviendo arenay agua, y

e Moviendo o doblando césped, arbustos, ramas de arbol y otros
objetos naturales fijos o en crecimiento, y también rompiendo
dichos objetos, pero solo si dicha ruptura es el resultado de llevar a
cabo otras acciones razonables para encontrar o identificar la bola.

Sirealizando dichas acciones razonables, como parte de una bldsqueda
adecuada, mejoras las condiciones que afectan al golpe no hay
penalizacion. Pero si la mejora es el resultado de acciones que van mas
alld de lo que era razonable para efectuar una blsqueda adecuada,
incurres en la penalizacion general.
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7.1b Como Proceder Si Se Mueve Arena que Afecta el Lie de Tu
Bola Mientras Estas Intentando Encontrarla o Identificarla.

Debes recrear el lie original en la arena, pero puedes dejar visible una
pequena parte de la bola si estaba cubierta de arena.

Sijuegas la bola sin recrear el lie original, incurre en la penalizacién
general.

7.2 Como Identificar la Bola

Puedes identificas tu bola viendo como queda en reposo, o viendo tu
marca de identificacién en la bola.

PcoSabell Para una mayor informacion sobre como tu bola puede

Edicion Completa

seridentificada.

7.3 Levantando Tu Bola para Identificarla

Si una bola puede sertuya, pero no puedes identificarla tal como reposa,
puedes levantar la bola para identificarla. Pero el punto de reposo de

la bola debe ser primero marcado y la bola no debe limpiarse mas de lo
necesario para identificarla (excepto en el green).

Sila bola levantada es tu bola o la de otro jugador, debe reponerse en el
punto de reposo original.

Si levantas tu bola cuando no es razonablemente necesario hacerlo
para identificarla, no marcas el punto de reposo antes de levantarla o la
limpias cuando no esta permitido, incurres en un golpe de penalizacion.

Penalizacion por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 7.3: Penalizacion
General.



7.4 Bola Accidentalmente Movida al Tratar de Encontrarla
o Identificarla

No hay penalizacion si tu bola es movida accidentalmente por ti, tu
contrario o cualquier otra persona mientras tratan de encontrarla o
identificarla.

Si esto ocurre, la bola debe ser repuesta en su punto de reposo original
(el cual si no es conocido debe ser estimado). Al hacerlo:

e Sjlabolareposaba sobre, debajo de o contra cualquier obstruccion
inamovible, objeto integrante, objeto de limites o en crecimiento u
objeto natural fijo, la bola ha de reponerse en su punto de reposo
original sobre, debajo de o contra el objeto de que se trate.

e Silabola estaba cubierta de arena, debe recrearse el lie original y
la bola debe reponerse en ese lie. Puedes dejar visible una pequefia
parte de la bola si la bola estaba cubierta por arena.

Penalizacion por Infraccion de la Regla 7.4: Penalizacion General.



Regla 8

El Campo se Juega Como se
Encuentra

Proposito: La Regla 8 describe un principio fundamental del juego:
“juega el campo como lo encuentres”. Cuando tu bola quede en
reposo, debes normalmente aceptar las condiciones que afectan al
golpe y no mejorarlas antes de jugar la bola. Sin embargo, puedes
tomar ciertas acciones razonables incluso si estas mejoran las
condiciones, existiendo algunas limitadas circunstancias donde las
condiciones pueden ser restauradas sin penalizacion, después de
haber sido mejoradas o empeoradas.

8.1 Tus Acciones Mejoran las Condiciones que Afectan a
Tu Golpe

Esta Regla limita lo que puedes hacer para mejorar cualquiera de estas
“condiciones que afectan al golpe” (Ver Definicion para la relacion de
cosas que estan protegidas).

8.1a Acciones Que No Se Permiten

Excepto en las limitadas ocasiones permitidas en las Reglas 8.1b, cy d,
no debes realizar ninguna de estas acciones si mejoran las condiciones
que afectan al golpe:

e Mover, doblar o romper cualquier objeto natural fijo o en
crecimiento, u obstruccion inamovible, objeto integrante u objeto
de limites, o marcas del drea de salida, cuando se juega una bola
desde el drea de salida.

e Mover un impedimento suelto o una obstruccién movible a una
determinada posicién (como para construir un stance).

e Alterarla superficie del terreno.
e Quitaro aplastararena o tierra suelta.
e Quitarrocio, escarcha o agua.
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Penalizacién por Infringir Regla 8.1a: Penalizacion General.

8.1b Acciones Que Se Permiten

Al prepararte para ejecutar un golpe, puedes realizar cualquiera de estas
accionesy no hay penalizacién, incluso si mejora las condiciones que
afectan al golpe:

e Buscaradecuadamente tu bola efectuando acciones razonables,
para encontrarla e identificarla.

Efectuar acciones razonables para quitar impedimentos sueltosy
obstrucciones movibles.

Efectuar acciones razonables para marcar el punto de reposo de la
bola, y levantary reponer tu bola.

Apoyar el palo ligeramente en el suelo, inmediatamente delante o
detras de tu bola (pero esto no puedes hacerlo en un bunker).

Posicionar tus pies firmemente al tomar el stance, incluyendo el
excavar la arena o tierra suelta con tus pies de forma razonable.

Tomar tu stance adecuadamente, llevando a cabo las acciones
razonables para llegar a tu bola y tomar el stance. Pero al hacer esto
no tienes derecho a un stance o swing normal, y debes utilizar la
accion menos intrusiva para afrontar esa situacién particular.

Ejecutar un golpe o backswing (subida del palo) para un golpe que
se ejecuta. Pero cuando tu bola esta en bunker, tocar la arena en el
bunker durante el backswing (subida del palo) no esté permitido.

En el green, quitar arenay tierra suelta y reparar dafos.

Mover un objeto natural para ver si esta suelto. Pero si se
comprueba que esta en crecimiento o fijo, debe permanecer fijoy
serdevuelto lo mas cerca posible a su posicion original.

Para informacion sobre acciones permitidas en el area de
saliday en un bunker.

Ver Reglas de Golf
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8.1c Evitando Penalizacion Restaurando las Condiciones
Mejoradas que Infringen la Regla 8.1a

Hay un nimero limitado de ocasiones donde puedes evitar la
penalizacion restaurando las condiciones antes de ejecutar el golpe.
La decision de si la mejora ha sido eliminada o no sera una cuestion a
decidir por el Comité.

Para una mayor informacion sobre como evitar la
RS penalizacion restaurando las condiciones mejoradas.

8.1d Restaurando las Condiciones Empeoradas Después de
que la Bola Quedo en Reposo

Si las condiciones que afectan tu golpe son empeoradas por otro
jugador, un animal o un objeto artificial después de que tu bola

ha quedado en reposo, puedes, sin ser penalizado, restaurar las
condiciones originales tanto como puedas. Sin embargo, no estas
autorizado a restaurarlas si las condiciones fueron empeoradas por ti,
un objeto natural o por las fuerzas naturales.

Para una mayor informacién sobre restaurar las
L)Y condiciones empeoradas después de que tu bola quedo
en reposo.

8.2 Acciones Deliberadas para Alterar Otras Condiciones

Fisicas que Afectan Tu Bola en Reposo o al Golpe

Para una mayor informacién sobre acciones deliberadas
R |levadas a cabo para alterar las condiciones fisicas que
afectan a tu propia bola, incluyendo la Excepcién que
permite llevar a cabo acciones para cuidar el campo.



8.3 Acciones Deliberadas para Alterar Condiciones Fisicas|
que Afectan la Bola de Otro Jugador o al Golpe queva a

Ejecutar.
Para informacién sobre acciones deliberadas llevadas a
SRS cabo para alterar las condiciones fisicas que afectan a la
bola en reposo de otro jugador o al golpe que va a
ejecutar.




Regla 9

Bola Jugada como Reposa; Bola
en Reposo Levantada o Movida

Proposito: La Regla 9 cubre un principio fundamental del juego:
“juega la bola como reposa”:

e Situbola queda en reposo y posteriormente es movida por

fuerzas naturales como el viento o el agua, debes normalmente
jugar desde su nuevo punto de reposo.

e Situbola en reposo es levantada o movida por cualquier
persona o por cualquier influencia externa antes de ejecutar el
golpe, debes reponer tu bola en su punto de reposo original.

e Deberias tener precaucion cuando estas cerca de cualquier
bola en reposo, y si causas el movimiento de tu bola o la de tu
contrario, normalmente incurriras en penalizacion (excepto en
el green).

9.1 Bola)ugada como Reposa

9.1a Jugando Tu Bola desde Donde Quedo en Reposo

Debes jugar tu bola en reposo en el campo como repose, excepto cuando
las Reglas te requieran o permitan:
e Jugar una bola desde otro lugar del campo, o

e Levantar una bolay posteriormente reponerla en su punto de
reposo original.

9.1b Como Proceder Cuando Tu Bola se Mueve Durante el
Backswing (Subida del Palo) o al Ejecutar el Golpe.
Situ bola en reposo comienza a moverse una vez que has comenzado

el golpe o el backswing (subida del palo) para ejecutar un golpey
continuas para completar el golpe:
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e Labolano se debe reponer, independientemente de lo que la hizo
moverse.

e Ensulugar, debes jugarla bola desde donde fue a reposar después
del golpe.

e Sicausaste que la bola se moviera, ve la Regla 9.4b para saber si
hay penalizacion.

Penalizacién por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 9.1: Penalizacion
General.

9.2 Decidiendo Si se Ha Movido Tu Bola y Qué Causo el

Movimiento

9.2a Decidiendo Si se Ha Movido Tu Bola

Tu bola en reposo se considerara que se ha movido si es conocido o
virtualmente cierto que lo hizo.

Si tu bola podria haberse movido, pero no es conocido o virtualmente
cierto, se considerara que no se ha movido y debes jugarla como reposa.
9.2b Decidiendo Qué Causo el Movimiento de Tu Bola

Las Reglas reconocen solo cuatro posibles causas que producen que tu
bola en reposo se mueva antes de ejecutar un golpe:

e Fuerzas naturales, como el viento o el agua,
e Tu, incluyendo tu caddie,

e Tu contrario en match play (juego por hoyos), incluyendo el caddie
del contrario, o

e Una influencia externa, incluyendo cualquier otro jugador en stroke
play (juego por golpes).
Tu, tu contrario o una influencia externa se considera que han causado
el movimiento de la bola si es conocido o virtualmente cierto que alguno
de ellos es la causa. Si no, se considera que la bola ha sido movida por
fuerzas naturales.
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9.3 Bola Movida Por Fuerzas Naturales

Si fuerzas naturales (como el viento o el agua) causan que una bola en
reposo se mueva no hay penalizacion, y tu bola ha de jugarse desde su
nuevo punto de reposo.

Excepcion — Situ bola en el green se mueve después de que la hayas
levantadoy repuesto, la bola debe reponerse en su punto de reposo
original (el cual si no es conocido debe ser estimado).

Penalizacién por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 9.3: Penalizacion
General.

9.4 BolaLevantada o Movida por Ti

9.4a Cuando una Bola Levantada o Movida Tiene que
Reponerse

Situ o tu caddie levantas tu bola en reposo o causas que se mueva,
la bola ha de reponerse en el punto de reposo original (el cual si no es
conocido debe ser estimado), excepto:

e Cuando levantas la bola bajo una Regla para aliviarte o para reponer
la bola en otro punto, o

e Cuando tu bola se mueve después que el jugador ha iniciado el golpe
o el backswing (subida del palo) para un golpey continuas para
completar el golpe.

9.4b Penalizacion por Levantar o Tocar la Bola de Forma
Deliberada o Causar que se Mueva

Si levantas o deliberadamente tocas tu bola en reposo o causas que se
mueva, incurres en un golpe de penalizacion.

Pero, hay cuatro excepciones donde no hay penalizacion por hacerlo:
Excepcion 1 - Cuando Estas Autorizado a Levantar o Mover la Bola.
Excepcion 2 - Movimiento Accidental Antes de Que la Bola es Encontrada.
Excepcion 3 - Movimiento Accidental en el Green.
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Excepcion 4 - Movimiento Accidental en Cualquier Lugar Excepto en el
Green al Aplicar una Regla.

Para una mayor explicacién sobre estas Excepciones.

Penalizacion por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 9.4: Penalizacion
General.

9.5 Bola Levantada o Movida por Tu Contrario en Match
Play (Juego por Hoyos)

Para informacién sobre cuando tu bola es levantada o
Ver Reglas de Golf . . .
Pt movida por tu contrario en match play (juego por hoyos).

9.6 Bola Levantada o Movida por Influencia Externa

Si es conocido o virtualmente cierto que una influencia externa levanto o
movié tu bola no hay penalizacién. La bola ha de reponerse en su punto
de reposo original (el cual si no es conocido debe ser estimado).

Penalizacién por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 9.6: Penalizacion
General.

9.7 Marcador de Bola Levantado o Movido

9.7a Bola o Marcador de Bola Debe Ser Repuesto

Situ marcador de bola es levantado o movido de cualquier forma
(incluyendo por fuerzas naturales) antes de reponer tu bola, debes:

e Reponertu bola en su punto de reposo original (el cual sino es
conocido debe ser estimado), o

e Colocarun marcador de bola para marcar ese punto de reposo
original.
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9.7b Penalizacion por Levantar el Marcador de Bola o Causar
que se Mueva

Si antes de reponer tu bola, levantas el marcador de bola o causas que
se mueva, incurres en un golpe de penalizacién. Si es tu contrario quien
lo hace, incurre en un golpe de penalizacion.

Excepcion - Las Excepciones a la Regla 9.4b y 9.5b se Aplican a Levantar
un Marcador de Bola o Causar que se Mueva.

Penalizacion por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 9.7: Penalizacion
General.
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Preparando y Ejecutando un
10 Golpe; Consejo y Ayuda; Caddies

Proposito: La Regla 10 cubre como prepararte y ejecutar un golpe,
incluyendo el consejo y otra ayuda que puedes recibir de otros
(incluidos los caddies). El principio fundamental es que golf es un
juego de habilidad y desafio personal.

10.1 Ejecutando un Golpe

Propésito: La Regla 10.1 cubre cémo ejecutar un golpe y varias
acciones que estan prohibidas al hacerlo. Un golpe se ejecuta
golpeando adecuadamente una bola con la cabeza de un palo. El
reto principal para ti es dirigir y controlar el movimiento del palo,
balanceandolo libremente y sin anclarlo.

10.1a Golpeando Adecuadamente la Bola
Al ejecutar un golpe:

e Debes golpear adecuadamente la bola con la cabeza del palo, de
tal forma que solo haya un contacto momentéaneo entre el paloy la
bola, no debiendo ser empujada, arrastrada o acucharada.

e Situ palo golpea accidentalmente la bola mas de una vez, solo ha
habido un golpey no hay penalizacion.

10.1b Anclando el Palo

Al ejecutar un golpe, no debes anclar el palo, ya sea directamente o
indirectamente.

Para una mayor informacién sobre anclar el palo,
Rl incluyendo la excepci6n para la mano que agarra, o el

palo que simplemente toca la ropa o el cuerpo.
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DIAGRAMA 10.1b: ANCLANDO EL PALO

J \|

Empufiadura mantenida Palo mantenido
contra el antebrazo contra el vientre

Ni el antebrazo ni la
mano de agarre
tocan el cuerpo

Antebrazo o mano de
agarre mantenida
contra el pecho

10.1c Ejecutando un Golpe Estando a Horcajadas o Sobre La
Linea de Juego

m Para la prohibicién y penalizacién por ejecutar un golpe
estando a horcajadas o sobre la linea de juego

10.1d Jugando Bola en Movimiento

No debes ejecutar un golpe a una bola en movimiento.

Pero hay tres excepciones donde no hay penalizacion:

Excepcion 1 - La Bola Comienza a Moverse Justo Después de Que Inicias
el Backswing (Subida del Palo) para el Golpe.

Excepcion 2 - Bola Cayendo del Tee.
Excepcion 3 - Bola Moviéndose en el Agua.
Penalizacién por Infringir la Regla 10.1: Penalizacion General.

En stroke play (juego por golpes), un golpe que se ejecuta infringiendo
esta Regla cuentay el jugadorincurre en dos golpes de penalizacion.
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10.2 Consejo y Otra Ayuda

Propésito: Un reto fundamental para ti es decidir la estrategiay las
tacticas para tu juego. Por tanto, hay limitaciones sobre el consejo
y otra ayuda que puedes recibir durante una vuelta.

10.2a Consejo

Durante una vuelta, no debes:

e Dar consejo a nadie en la competicién que esta jugando en el
campo, o

e Pedir consejo a nadie, excepto a tu caddie.

e Tocar el equipamiento de otro jugador para obtener informacién,

que seria consejo si te la diese o te la hubiera pedido al otro
jugador.

10.2b Otra Ayuda

Indicando la Linea de Juego Cuando la Bola se Va a Jugar Desde
Cualquier Otro Sitio que no Sea el Green. Esta permitido, pero cualquier
persona debe apartarse o cualquier objeto debe retirarse antes de que
ejecutes tu golpe.

Indicando la Linea de Juego Cuando la Bola Se Va a Jugar Desde el Green.
Tu o tu caddie podéis hacer esto, pero:

e Aunque tu o tu caddie podéis tocar el green con la mano, pie o con
cualquier cosa que llevéis, no debéis mejorar las condiciones que
afectan al golpe, y

e Tu o tu caddie no debéis colocar ningiin objeto en ninguna parte del
green o fuera del mismo para indicar la linea de juego. Esto no esta
permitido, aunque se quite el objeto antes de ejecutar el golpe.

Mientras se ejecuta el golpe, tu caddie no se debe colocar
deliberadamente sobre o cerca de tu linea de juego o hacer cualquier
otra accion (como sefialar un punto o hacer sombra en el green) para
indicar la linea de juego.

Excepcion — Caddie Atendiendo el Asta de la Bandera: El caddie puede
colocarse en una posicion sobre o cerca de la linea de juego del jugador
para atender el asta de la bandera.
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No Colocar Ningiin Objeto para Ayudar a Tomar el Stance. No debes

tomar un stance para el golpe a ejecutar usando cualquier objeto que fue
colocado para ayudarte a alinear tus pies o cuerpo.

Restricciones de Tu Caddie al Colocarse Detras de Ti. Cuando comienzas
atomar el stance para el golpe y hasta que el golpe se ejecute:

e Tu caddie no se colocaré deliberadamente y por ninguna razén

sobre o cerca de una extension de la linea de juego detras de la
bola.

e Sjtomas tu stance, infringiendo esta Regla, no puedes evitar la
penalizacién al retirarte del stance.

DIAGRAMA 10.2b: CADDIE PERMANECIENDO SOBRE O CERCA DE UNA
EXTENSION DE LA LINEA DE JUEGO DETRAS DE LA BOLA

Caddie detras de :
linea de juego —»

-~ :

'
'
'
\

El caddie no esta colocado sobre o cerca El caddie esta colocado sobre o cerca de

de una extension de la linea de juego
detras de la bola cuando el jugador
comienza a tomar su stance para ejecutar
el golpe y, ya que el caddie no se mueve a
tal posicion antes de ejecutar el golpe, no
hay penalizacion de la Regla 10-2b.

una extension de la linea de juego detras
de la bola cuando el jugador comienza a
tomar su stance para ejecutar el golpe,
por tanto, incurre en una infraccion de la
Regla 10-2b.
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Excepcion - Bola en el Green: Cuando tu bola esta en el green, no hay
penalizacién bajo esta Regla si te retiras del stance y comienzas a tomar
de nuevo el stance cuando tu caddie se ha movido a otra posicion.

Ayuda Fisica y Proteccion de los Elementos. No debes ejecutar un golpe:

e Mientras estas recibiendo ayuda fisica de tu caddie o cualquier otra
persona, o

e Con tu caddie o cualquier otra persona u objeto deliberadamente
posicionados para protegerte de los rayos de sol, la lluvia, el viento
u otros elementos.

Penalizacién por Infringir la Regla 10.2: Penalizacion General.

10.3 Caddies

Proposito: Puedes tener un caddie para llevarte los palos, darte
consejo y otra ayuda durante la vuelta, pero existen limites
respecto a lo que el caddie tiene permitido hacer. Eres responsable
de las acciones de tu caddie durante la vuelta y seras penalizado si
el caddie infringe las Reglas.

10.3a Tu Caddie Puede Ayudarte Durante la Vuelta

Puedes tener un caddie para llevar, transportary manipular tus palos,
dar consejoy ayudarte de otras maneras permitidas durante la vuelta,
pero no debes tener mas de un caddie a la vez o cambiar caddies de
forma temporal con el (inico propdsito de pedir consejo al nuevo caddie.

Para una explicacion de como se aplican las Reglas a las
Edicién Completa . . .
acciones de un caddie compartido.

Penalizacion por Infringir la Regla 10.3a:

Incurres en la penalizacién general por cada hoyo en el que eres
ayudado por mas de un caddie a la vez. Si la infraccién se produce o
continda entre el juego de dos hoyos, incurres en la penalizacién general
en el siguiente hoyo.
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10.3b Qué Puede Hacer Tu Caddie

Para la relacion de acciones que tu caddie tiene
permitidas y prohibidas hacer.

10.3c Eres Responsable de Las Acciones de Tu Caddie e
Infracciones de las Reglas

Eres responsable de las acciones de tu caddie durante tu vuelta, pero no
antes o después de una vuelta. Si las acciones de tu caddie infringen una
Regla, o infringirian una Regla si la accién fuese efectuada porti, seras
penalizado bajo esa Regla.
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YT Bola en Movimiento Accidentalmente
Golpea a una Persona, Animal u

11 Objeto; Acciones Deliberadas para

Afectar una Bola en Movimiento

Proposito: La Regla 11 describe lo que tienes que hacer si tu bola
en movimiento golpea a una persona, animal, equipamiento

o cualquier otra cosa en el campo. Cuando esto ocurre
accidentalmente, no hay penalizacion y debes normalmente
aceptar esta circunstancia, sea favorable o no, y jugar la bola desde
donde queda en reposo. La Regla 11 también restringe las acciones
que puedes llevar a cabo deliberadamente para afectar donde
podria ir a reposar cualquier bola en movimiento.

Esta Regla se aplica en cualquier a tu bola en juego y en movimiento
(ya sea después de un golpe o de otra manera), excepto cuando tu bola
ha sido dropada en un drea de alivio y aiin no ha llegado a quedar en
reposo. Esa situacion esta cubierta por la Regla 14.3.

11.1 Tu Bola en Movimiento Golpea Accidentalmente a una
Persona o Influencia Externa

11.1a No Hay Penalizacion para Ningiin Jugador

Situ bola en movimiento accidentalmente golpea a cualquier persona
o influencia externa, incluido tu, cualquier otro jugador, o cualquiera
de vuestros caddies o equipamiento, no hay penalizacion para ningln
jugador.

Excepcion — Bola Jugada en el Green en Stroke Play (Juego por Golpes):
Situ bola en movimiento golpea a otra bola en reposo en el greeny
ambas bolas estaban en el green antes de tu golpe, incurres en la
penalizacion general (dos golpes de penalizacion).
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11.1b La Bola Debe Jugarse como Reposa

Si tu bola en movimiento golpea accidentalmente a cualquier persona
o influencia externa, tu bola debe jugarse como reposa, excepto en dos
situaciones.

Excepcion 1 - Cuando Tu Bola Jugada desde Cualquier Otro Sitio que no
Sea el Green Queda en Reposo sobre Una Persona, Animal o Influencia
Externa en Movimiento.

Excepcion 2 - Cuando Tu Bola Jugada desde el Green Golpea
Accidentalmente a Cualquier Persona, Animal u Obstruccion Movible
(Incluyendo Otra Bola en Movimiento) en el Green.

Para una mayor informacion sobre estas dos Excepciones.

Penalizacién por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar desde
Lugar Equivocado infringiendo la Regla 11.1:Penalizacion General.

11.2 Bola en Movimiento Deliberadamente Desviada o
Detenida por una Persona

Si una bola en movimiento que ha sido deliberadamente desviada o
detenida por un jugador o si la bola golpea equipamiento que ha sido
deliberadamente posicionado, normalmente hay penalizaciény la bola
no debe jugarse como reposa.

Para informacion sobre donde jugar una bola que ha sido
Edicion Compl . . . . .
iy deliberadamente desviada o deteniday si se aplican

penalizaciones.
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11.3 Moviendo Objetos Deliberadamente o Alterando las
Condiciones para Afectar a una Bola en Movimiento

Cuando una bola estd en movimiento, no debes deliberadamente alterar
las condiciones fisicas o levantar o mover un impedimento suelto o
obstruccion movible para afectar donde la bola podria quedar en reposo.

Excepcion — Puedes mover el asta de la bandera quitada, un bola en
reposo en el green y cualquier otro equipamiento (que no sea una bola
en reposo en cualquier parte excepto en el green o un marcador de bola
en cualquier parte del campo).

Penalizacion por Infringir la Regla 11.3: Penalizacién General.
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Bunkers

Proposito: La Regla 12 es una Regla especifica para bunkers,
que son areas especialmente preparadas con la intencion de
poner a prueba tu capacidad para jugar una bola desde la arena.
Para asegurar que te enfrentas a este desafio, existen ciertas
limitaciones relacionadas con tocar la arena antes del golpe y
donde te puedes aliviar cuando tu bola esta en un bunker..

12.1 Cuando Tu Bola Esta en Bunker

| DIAGRAMA 12.1: CUANDO TU BOLA ESTA EN BUNKER

Q Bola en bunker

Q Bola fuera del bunker .

Pared o borde

De acuerdo con la Definicion de “Bunker” y la Regla 12.1, el diagrama contiene
ejemplos de cuando una bola estéa dentro de un bunker y cuando no.




7. Regla12

Tu bola esta en un bunker cuando cualquier parte de la misma toca la
arena del terreno dentro de los margenes del bunker.

Tu bola esta también dentro de un bunker si esta dentro de los margenes
del bunkery reposa:

e Sobre el terreno donde deberia normalmente haber arena, o

e Dentro o sobre un impedimento suelto, obstruccién movible,
condicion anormal del campo u objeto integrante dentro del bunker.

Situ bola reposa sobre tierra o césped u otro objeto en crecimiento o fijo
dentro de los margenes del bunker sin tocar la arena, tu bola no esté en
el bunker.

12.2 Jugando Tu Bola en el Bunker

12.2a Quitando Impedimentos Sueltos y Obstrucciones
Movibles

Antes de jugar tu bola desde un bunker, tu puedes quitar impedimentos
sueltos y obstrucciones movibles.

12.2b Restricciones al Tocar la Arena en el Bunker

Antes de ejecutar un golpe a tu bola en un bunker, no debes:

e Tocar deliberadamente arena en el bunker con tu mano, un palo o
rastrillo u otro objeto para probar la condicién de la arena o para
sacar informacién para tu proximo golpe, o

e Tocararena en el bunker con tu palo:

» En el areainmediatamente delante o inmediatamente detras de
tu bola (excepto como estd permitido en la blisqueda adecuada
de tu bola o al quitar un impedimento suelto o obstruccion
movible) .

» Al hacerun swing de practica, o

» Al hacertu backswing (subida del palo) para ejecutar un golpe.
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Excepto lo establecido en los dos parrafos anteriores, las siguientes
acciones estan permitidas:

Hundiendo tus pies para adoptar el stance y hacer un swing de
practica o para ejecutar el golpe,

Alisando el bunker para cuidar el campo,

Colocando tus palos, equipamiento u otros objetos dentro del
bunker (ya sea lanzandolos o colocandolos),

Midiendo, marcando, levantando, reponiendo o llevando a cabo
otras acciones en aplicacion de una Regla,

Apoyandose en un palo para descansar, equilibrarse o impedir
caerse, 0

Golpeando a la arena por frustracion o enfado.

Pero, incurres en la penalizacion general si tus acciones al tocar la arena
mejoran las condiciones que afectan tu golpe.

Penalizacion por Infringir la Regla 12.2: Penalizacion General.

12.3 Reglas Especificas para Alivio de una Bola en Bunker

Cuando tu bola esta en un bunker, Reglas especificas de alivio pueden
seraplicadas cuando tienes interferencias de una condicién anormal del
campo (Regla 16.1¢), o una condicién de animal peligroso (Regla 16.2), o
cuando tu bola esta injugable (Regla 19.3).
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REGLA

13 Greens

Proposito: La Regla 13 es una Regla especifica para greens. Los
greens estan especialmente preparados para jugar tu bola por el
suelo y hay un asta de bandera para el hoyo en cada green, en ellos
se aplican ciertas Reglas diferentes que para el resto de areas del
campo.

13.1 Acciones Permitidas o Requeridas en Green

Proposito: Esta Regla te permite hacer cosas en el green que

no son normalmente permitidas fuera del green, tales como
marcar, levantar, limpiary reponer tu bola, reparar dafios y quitar
arenay tierra suelta en el green. No hay penalizacion por causar
accidentalmente el movimiento de tu bola o marcador de bola en el
green.

13.1a Cuando Esta Tu Bola en Green
Tu bola esta en el green cuando cualquier parte de la misma:
e Tocaelgreen, o

* Reposa sobre o en cualquier cosa (como un impedimento suelto
0 una obstruccién) que se encuentra dentro de los margenes del
green.

13.1b Marcando, Levantando y Limpiando Tu Bola en el Green

Tu bola en el green puede ser levantaday limpiada. El punto de reposo
de tu bola debe ser marcado antes de ser levantaday la bola debe ser
repuesta.

13.1c Mejoras Permitidas en el Green

Durante una vuelta, puedes llevar a cabo estas dos acciones en el green,
tanto cuando la bola esta dentro o fuera del green:
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e Laarenay latierra suelta del green (pero no en ninguna otra parte
del campo) pueden ser quitadas sin penalizacién.

e Puedes reparar dafios en el green sin penalizacién, mediante
acciones razonables para restaurar el green tanto como sea posible
a su estado original, pero solo:

» Usando la mano, pie u otra parte del cuerpo, un arregla piques
normal, un tee, palo u otro objeto similar del equipamiento, y

» Sin demorarirrazonablemente el juego.

Pero si mejoras el green mediante acciones que exceden lo razonable
al restaurar el green a su condicion original incurres en la penalizacion
general.

“Dafos en el green” incluyen cualquier dafio causado por una persona o
influencia externa, como:

e Piques de bola, dafos hechos por zapatos (como marcas de clavos)
y rasgufios o depresiones hechas por el equipamiento o el asta de
la bandera,

* Tapones de hoyo antiguos, tapones de césped, juntas de piezas
de césped y rasgufios o depresiones hechos por maquinaria o
vehiculos de mantenimiento,

® Huellas de animal o marcas de pezufia, y
e Objetos empotrados (como una piedra, bellota o tee).

Pero “dafos en el green” no incluyen cualquier dafio o condicion que
resulta de:

e Acciones normales llevadas a cabo para el mantenimiento del green
(tales como agujeros de aireacién y ranuras de corte vertical),

e Riego o lluvia u otras fuerzas naturales,

o Imperfecciones naturales de la superficie (como malas hierbas o
areas sin césped, enfermas o de crecimiento desigual), o

e Desgaste natural del hoyo.
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13.1d Cuando Tu Bola o Marcador de Bola se Mueve en el
Green

No hay penalizacion si tu, tu contrario u otro jugador en stroke play
(juego por golpes), mueve accidentalmente tu bola o marcador de bola
en el green.

Debes reponer tu bola en su punto de reposo original (el cual si no es
conocido debe ser estimado), o colocar un marcador de bola para marcar
el punto de reposo original.

Excepcion — Tu Bola Debe Ser Jugada como Reposa Cuando Comienza a
Moverse Durante el Backswing (Subida del Palo) o el Golpe y el Golpe se
Ejecuta.

Si la causa del movimiento de tu bola en el green son fuerzas naturales,
el punto desde donde debes jugar el siguiente golpe depende de si tu
bola ya habia sido levantaday repuesta en su punto de reposo original:

® Bolaya levantaday repuesta - Tu bola debe reponerse en su punto
de reposo original (el cual si no es conocido debe ser estimado).

e Bola aun no levantaday repuesta - La bola debe jugarse desde su
nuevo punto de reposo.

13.1e Prohibido Probar el Green de Forma Deliberada

Si durante una vuelta, deliberadamente frotas la superficie, o ruedas
una bola para probar el green o un green equivocado, incurres en la
penalizaciéon general:

Excepcion - Probar el Green del Hoyo Recién Completado o Green de
Practicas Entre Dos Hoyos esta Permitido.

13.1f Alivio Obligatorio de Green Equivocado

Existe interferencia bajo esta Regla cuando tu bola esta en un green
equivocado o un green equivocado interfiere fisicamente en tu area de
swing o del area del stance pretendido.

Cuando existe interferencia de un green equivocado, no debes jugar
la bola como reposa. En su lugar, debes aliviarte sin penalizacion,
dropando la bola original u otra bola en el drea de alivio segln se
muestra en el Diagrama 13.1f.
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No hay alivio bajo la esta Regla si solo existe interferencia porqué eliges
un palo, tipo de stance o swing o direccién de juego que es claramente
irrazonable en las circunstancias existentes.

DIAGRAMA 13.1f: ALIVIO SIN PENALIZACION DE GREEN EQUIVOCADO
I

Green equivocado

Cuando existe interferencia de un green equivocado, debes aliviarte sin
penalizacion. El diagrama asume un jugador diestro. La bola A reposa en el green
equivocado, y el punto mas cercano de alivio total para la Bola A es en P1, el cual
debe estar en la misma area del campo donde la bola original quedo en reposo (en
este caso, el area general).

Notas del Jugador:
Debes de tomar alivio total de la interferencia por green equivocado.
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Penalizacion por Jugar Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado Infringiendo la Regla 13.1: Penalizacion
General.

13.2 El Asta de la Bandera

Proposito: Esta Regla cubre tus opciones relacionadas con el asta
de la bandera. Puedes dejar el asta de la bandera en el hoyo o
hacer que la quiten (lo que incluye que alguien la atienda y que

la quite después de jugar tu bola), pero debes decidirlo antes del
golpe. Normalmente no hay penalizacion si una bola en movimiento
golpea al asta de la bandera.

Esta Regla se aplica para una bola jugada desde cualquier parte del
campo, tanto si estéd dentro como fuera del green.

13.2a Dejando el Asta de la Bandera en el Hoyo

Si ejecutas un golpe con el asta de la bandera dejada en el hoyo, y la bola
en movimiento golpea el asta de la bandera, no hay penalizaciény la
bola debe jugarse como repose.

La decision de dejar el asta de la bandera en el hoyo debe ser tomada
antes de ejecutar el golpe, debes decidir entre dejar el asta de la bandera
en el hoyo o volver a poner el asta de la bandera en el hoyo, si habia sido
quitada.

En cualquier caso, no debes tratar de obtener una ventaja moviendo
deliberadamente el asta de la bandera a una posicion en la que no esté
centrada en el hoyo. Si lo haces y la bola en movimiento golpea el asta de
la bandera, incurres en la penalizacién general.

Para informacion sobre mover o quitar un asta de la
bandera dejada en el hoyo mientras la bola esta en
movimiento

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa
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13.2b Quitando el Asta de la Bandera del Hoyo

Puedes ejecutar un golpe con el asta de la bandera quitada del hoyo,
por lo que tu bola en movimiento no golpeara el asta de la bandera en el
hoyo.

Debes decidir antes de ejecutar el golpe, entre tener el asta de la bandera
quitada del hoyo antes de jugar la bola, o autorizar a alguien a atender el
asta de la bandera.

Para situaciones donde se considera que has autorizado
a atender el asta de la banderay para mas informacion
sobre que hacer si tu bola golpea el asta de la banderao a
la persona que la quito o esta atendiendo el asta de la
bandera.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

13.2c Bola Reposando Contra el Asta de la Bandera Dejada en
el Hoyo

Situ bola queda en reposo contra el asta de la bandera dejada en

el hoyo, y cualquier parte de ella esta en el hoyoy por debajo de la
superficie del green, se considerara que tu bola esta embocada.

Sininguna parte de tu bola se encuentra en el hoyo por debajo de la
superficie del green:

e Tubola no esta embocaday debe jugarse como reposa.

o Sielasta de la bandera se quitay tu bola se mueve (tanto si cae
dentro del hoyo como si se aleja del hoyo), no hay penalizaciény la
bola debe reponerse en el borde del hoyo.

Penalizacién por Jugar Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 13.2: Penalizacion
General.
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13.3 Bola que Sobrepasa el Borde del Hoyo

13.3a Tiempo de Espera para Ver Si Tu Bola que Sobrepasa el
Borde del Hoyo Cae Dentro del Mismo
Si cualquier parte de tu bola sobrepasa el borde del hoyo, se te concede

un tiempo razonable para llegar al hoyo y diez segundos adicionales
para ver si tu bola cae dentro del hoyo.

Situ bola cae dentro del hoyo en este tiempo de espera, has embocado
con tu Gltimo golpe.

Situ bola no cae dentro del hoyo en este tiempo de espera:
e Se considera que tu bola esta en reposo.

e Si, posteriormente, tu bola cae dentro del hoyo antes de jugarla,
has embocado con tu dltimo golpe, pero incurres en un golpe de
penalizacién, que debes afiadir al resultado del hoyo.

13.3b Qué Hacer Si Tu Bola que Sobrepasa el Borde del Hoyo
es Levantada o Movida Antes de Finalizar el Tiempo de Espera

Para informacion sobre que hacer si tu bola que
sobrepasa el borde hoyo es levantada o movida antes de
que hayan trascurridos los 10 segundos de tiempo de
espera.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa



Levantando y Volviendo a
Poner un Bola en Juego
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Procedimientos para la Bola: Marcando,
Levantando y Limpiando; Reponiendo en
el Punto de Reposo; Dropando en Area de
Alivio; Jugando desde Lugar Equivocado

Proposito: La Regla 14 cubre cuando y como puedes marcar el
punto de reposo de tu bolay levantarla y limpiarlay como ponerla
de nuevo en juego para que pueda ser jugada desde el lugar
correcto.

e Cuando tu bola ha sido levantada o movida y debe reponerse, la
misma bola debe ser colocada en su punto de reposo original.

e Cuando te alivies sin o con penalizacion, debes dropar una bola
sustituta o la bola original en un area de alivio especifica.

Un error cometido al aplicar estos procedimientos puedes
corregirlo sin penalizacion antes de jugar la bola, pero incurres en
penalizacion si juegas la bola desde lugar equivocado.

14.1 Marcando, Levantando y Limpiando la Bola

14.1a El Punto de Reposo de una Bola que Ha de Ser
Levantaday Repuesta Debe Ser Marcado

Antes de levantar tu bola de acuerdo con una Regla que requiere que se
reponga en su punto de reposo original, debes marcar ese punto, lo que
significa:
e Colocar un marcador de bola inmediatamente detras o al lado tu
bola, o

e Mantener un palo en el suelo inmediatamente detras o
inmediatamente al lado tu bola.

Si levantas tu bola sin marcar ese punto, marcas ese punto de forma
incorrecta o ejecutas un golpe con el marcador de bola puesto, incurres
en un golpe de penalizacion.

Cuando levantas una bola para tomar alivio bajo una Regla, no estas
obligado a marcar el punto de reposo.
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14.1b Quién Puede Levantar la bola

Tu bola puede ser levantada bajo las Reglas solo porti o poralguien a
quien tu autorices, pero debes dar esta autorizacién cada vez que la bola
sea levantada, no pudiendo ser concedida de una manera general para
toda la vuelta.

Excepcion - Tu Caddie Puede Levantar Tu Bola en Green Sin Autorizacion.

14.1c Limpiando una Bola Levantada

Cuando levantes tu bola del green se puede limpiar siempre. Cuando
la levantes de cualquier otro sitio, se puede limpiar siempre, excepto
cuando la levantes:

e Paraver si estd cortada o agrietada - no se permite limpiarla.

e Paraidentificarla - se permite limpiarla lo necesario para
identificarla.

e Porque interfiere con el juego - no se permite limpiarla.

e Para comprobar si reposa en una condicion donde el alivio esta
permitido - no se permite limpiar, salvo que tomes alivio bajo una
Regla.

Si limpias una bola levantada cuando no esté permitido, incurre en un
golpe de penalizacion.

14.2 Reponiendo la Bola en el Punto de Reposo

14.2a La Bola Original Debe Ser Usada

Cuando tu bola debe ser repuesta después de ser levantada o movida,
debes usartu bola original.

Excepcion — Otra bola puede ser usada cuando:

e No puedes recuperar tu bola original con un esfuerzo razonable y en
unos pocos segundos,

e Tu bola original esta cortada o agrietada,
e Reanudas el juego después de una suspension, o
e Tu bola original fue jugada por otro jugador como bola equivocada.
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14.2b Quién Debe Reponer la Bola y Como Debe Ser Repuesta

Tu bola debe ser repuesta bajo las Reglas solo porti, o cualquier persona
que la levanté o caus6 su movimiento.

Sijuegas una bola que fue repuesta de una manera incorrecta o repuesta
por alguien que no estaba autorizado a hacerlo, incurres en un golpe de
penalizacion.

14.2c¢ Punto en el Que Hay Que Reponer la Bola

Tu bola ha de reponerse en su punto de reposo original (el cual sino es
conocido debe ser estimado), excepto cuando las Reglas requieren que
tu bola debe reponerse en un punto diferente.

Situ bola estaba en reposo sobre, debajo o contra cualquier obstruccion
inamovible, objeto integral, objeto de limites, u objeto natural fijo o en
crecimiento:

e El“punto de reposo” de tu bola incluye su situacion vertical con
respecto al suelo.

e Esto significa que tu bola ha de reponerse en su punto de reposo
original, sobre, debajo o contra tal objeto.
14.2d Donde Reponer la Bola Cuando se Altera el Lie Original

Si el lie de tu bola que se ha levantado o movido ha sido alterado, debes
reponerla de esta forma:

e Bolaen Arena:
» Debes recrear el lie original lo maximo posible.

» Alrecrear el lie, si la bola estaba cubierta por arena, puedes
dejarvisible una pequefia parte de la misma.

Si no recreas el lie infringiendo esta Regla, has jugado desde un lugar
equivocado.

e Bola en Cualquier Otro Lugar Excepto en Arena: Debes reponerla
colocandola en el punto mas cercano con un lie lo mas similar al lie
original, que esté:

» Dentro de la longitud de un palo de su punto de reposo original
(el cual sino es conocido debe ser estimado),
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» No mas cerca del hoyo, y
» En la misma drea del campo que el punto de reposo.

Si sabes que se ha alterado el lie original pero no sabes cémo era ese lie,
debes estimar el lie original y reponer tu bola.

Excepcion — Para Lies Alterados Mientras el Juego Esta Interrumpidoy la
Bola Ha Sido Levantada, ver Regla 5.7d.

14.2e Qué Hacer si La Bola Repuesta No Se Queda en el Punto
de Reposo Original

Siintentas reponer la bola, pero no se queda en el punto de reposo
original, debes intentarlo una segunda vez.

Situ bola no se queda en ese punto esta segunda vez, debes reponerla
colocandola en el punto méas cercano donde quede en reposo, pero con
las siguientes limitaciones, que dependen de donde estaba ubicado el
punto de reposo original:

e Elpunto no debe estar mas cerca del hoyo.

e Punto de reposo original en drea general - el punto mas cercano
debe estar en el drea general.

e Punto de reposo original en bunker o drea de penalizacion - el punto
mas cercano debe estar tanto en el mismo bunker o en la misma
drea de penalizacion.

e Punto de reposo original en el green - el punto mas cercano debe
estaren el green o en el drea general.

Penalizacion por Jugar Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una Bola
desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 14.2: Penalizacion General.

14.3 Dropando la Bola en un Area de Alivio

14.3a Se Puede Usar la Bola Original u Otra Bola

Puedes utilizar cualquier bola cada vez que dropes o coloques una bola
bajo esta Regla.

14.3b La Bola Debe Droparse Correctamente
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DIAGRAMA 14.3b: DROPAR DESDE LA ALTURA DE LA RODILLA

M, ©
nrﬁdn

Altura de la rodilla Altura de la rodilla
- // -
—_—

Altura de
la rodilla

Una bola debe de ser dropada directamente desde la altura de la rodilla. “Altura de
la Rodilla” significa la altura de la rodilla de un jugador cuando esté de pie. Pero, el
jugador no esta obligado a estar de pie cuando va a dropar la bola.
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Debes dropar una bola correctamente, lo que significa estas tres
condiciones:

e Debes de dropar la bola (ni tu caddie ni nadie mas puede hacerlo).

e Debes dejar caer la bola desde una ubicacion situada a la altura de
larodilla para que la bola:

» Caiga directamente, sin que la lances, la hagas girar o rodar o
usando cualquier otro movimiento que pueda afectar donde la
bola quede en reposo, y

» No toque ninguna parte de tu cuerpo o equipamiento antes de
golpear el terreno.

“Altura de la Rodilla” significa la altura tu rodilla cuando estas de pie.

e Labola debe serdropada en el drea de alivio. Puedes permanecer
dentro o fuera del drea de alivio cuando dropes tu bola.

Situ bola es dropada de una manera incorrecta, incumpliendo uno
0 mas de estos tres requerimientos, debes dropar tu bola de nuevo
correctamente, y no hay un nimero maximo de veces que debes hacerlo.

Una bola dropada incorrectamente no cuenta como uno de los dos
dropajes requeridos antes de que tu bola deba ser colocada.

Para informacion sobre ejecutar un golpe a una bola
dropada incorrectamente y si incurre en un golpe de
penalizacion o en la penalizacion general.

las de Golf
Edicién Completa

14.3c Bola Dropada Correctamente Debe Quedar en Reposo
en el Area de Alivio

Esta Regla se aplica solo cuando una bola es dropada correctamente
bajo la Regla 14.3b.

Cuando Has Finalizado de Tomar Alivio. Solo has finalizado de tomar
alivio cuando tu bola dropada correctamente queda en reposo en el drea
de alivio.
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No importa si tu bola, después de tocar el suelo, toca cualquier persona,
equipamiento u otra influencia externa antes de quedar en reposo:

e Situbola queda enreposo en el rea de alivio, has terminado de
tomaralivio y debes jugar la bola como reposa.

e Situbola queda en reposo fuera del area de alivio, ve abajo “Que
Hacer si tu Bola Dropada Correctamente Queda en Reposo Fuera del
Area de Alivio”.

En cualquier caso, no hay penalizacion para ningn jugador.

DIAGRAMA 14.3c: LA BOLA DEBE DROPARSE DENTRO DEL AREA DE ALIVIO
Y QUEDAR EN REPOSO DENTRO DEL AREA DE ALIVIO

La bola es dropada La bola es dropada La bola es dropada
correctamente bajo la correctamente bajo la incorrectamente, ya que es
Regla 14.3b y la bola queda  Regla 14.3b, pero la bola dropada fuera del &rea de
en reposo dentro del area queda en reposo fuera alivio, por lo tantto la bola
de alivio, por lo tanto el del &rea de alivio, por lo debe ser dropada de nuevo
procedimiento de alivio tanto la bola debe ser correctamente.

esta completo. dropada correctamente una

segunda vez
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Excepcion — Cuando la Bola Dropada Correctamente es Deliberadamente
Desviada o Detenida por Cualquier Persona

Que Hacer si la Bola Dropada Correctamente Queda en Reposo Fuera del
Area de Alivio. Debes dropar una bola correctamente una segunda vez,
y si esa bola también queda en reposo fuera del drea de alivio, debes de
terminar de tomar alivio:

e Colocando una bola en el punto donde la bola dropada por segunda
vez toc6 por primera vez el terreno.

® Silabola colocada no permanece en reposo en ese punto, debes
volver a colocar una bola en ese punto una segunda vez.

e Silabola colocada una segunda vez tampoco permanece en ese
punto, debes colocar una bola en el punto mas cercano donde la
bola quede en reposo, sujeto a los limites contenidos en la Regla
14.2e.

14.3d Qué Hacer si la Bola Dropada Correctamente es
Deliberadamente Desviada o Detenida por una Persona

Para informacion sobre que hacer si has dropada tu bola
Edicién Completa . . .
correctamente pero ha sido deliberadamente desviada o

detenida.

Penalizacion por Jugar Desde Lugar Equivocado o Jugar un Bola que fue
Colocada en Lugar de Dropada Infringiendo la Regla 14.3: Penalizacion
General.

14.4 Cuando Tu Bola esta Nuevamente en Juego después
de que Tu Bola Original Quedoé Fuera de Juego

Para informacion sobre cuando tu bola esta nuevamente
BERESSSIY on juego, incluyendo cuando no estaba permitido

sustituir una bola o has utilizado un procedimiento no
aplicable.
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14.5 Corrigiendo un Error Cometido al Sustituir, Reponer,
Dropar o Colocar Tu Bola

Puedes levantar tu bola sin penalizacién y corregir un error tuyo antes de
jugartu bola:

e Cuando has sustituido tu bola original por otra bola, cuando no
estaba permitido, o

e Cuando has repuesto, dropado o colocado tu bola en (1) lugar
equivocado o fue a reposar a un lugar equivocado, (2) de una
manera incorrecta o (3) usando un procedimiento no aplicable.

Para una mayor informacién sobre como corregir un error
Edicion Completa .
antes de jugar tu bola.

14.6 Jugando el Golpe Siguiente Desde Donde se Jugé el
Golpe Anterior

Esta Regla se aplica siempre que estés obligado o tienes permitido
ejecutar el siguiente golpe desde donde se jugd el golpe anterior (es
decir, cuando tomas alivio bajo golpe y distancia, o juegas de nuevo
después de que un golpe es cancelado o de otra forma no cuenta).
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DIAGRAMA 14.6: JUGANDO EL GOLPE SIGUIENTE DESDE DONDE SE JUGO
EL GOLPE ANTERIOR

Cuando un jugador esta obligado o tiene permitido ejecutar el siguiente golpe
desde donde se jugo el golpe anterior, cémo el jugador debe poner una bola en
juego depende del area del campo desde la cual el golpe anterior fue ejecutado.

Area de salida Area general, bunker o Green
area de penalizacion

e
N\ =

=/

El golpe anterior El golpe anterior se jugo desde el El golpe anterior
se jugd desde el area general, un bunker o un area de  se jugo desde
area de salida, por penalizacion, por lo tanto el punto de el green, por lo
lo tanto una bola referencia es el punto donde se jugd  tanto una bola
debe jugarse desde el golpe anterior. Una bola debe ser debe colocarse
cualquier lugar del dropada dentro de la longitud de un en el punto donde
area de salida palo de ese punto de referencia, pero  se jugd el golpe
en la misma area del campo que el anterior.

punto de referencia y no mas cerca
del hoyo que el punto de referencia.

14.6a Golpe Anterior Jugado Desde el Area de Salida

Tu bola original u otra bola debe jugarse desde cualquier lugar del drea
de salida (y se puede acomodar).
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14.6b Golpe Anterior Jugado Desde Area General, Area de
Penalizacion o Bunker
Tu bola original u otra bola debe droparse dentro de la siguiente drea de
alivio:
® Punto de Referencia: El punto donde se jugé el golpe anterior (el
cual sino es conocido debe ser estimado).

o Tamafio del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referencia: La
longitud de un palo, pero con las siguientes limitaciones:

e Limites de la Ubicacién del Area de Alivio:

» Debe estar en la misma drea del campo que el punto de
referencia, y

» No debe estar mas cerca del hoyo que el punto de referencia.

14.6¢ Golpe Anterior Jugado desde el Green

Tu bola original u otra bola debe colocarse en el punto donde se jug6 el
golpe anterior, (el cual si no es conocido debe ser estimado).

Penalizacion por Jugar una Bola desde Lugar Equivocado Infringiendo la
Regla 14.6: Penalizacion General.

14.7 Jugando Desde Lugar Equivocado

14.7a Lugar desde Donde Debe Jugarse una Bola
Deliberadamente Desviada o Detenida

Después de comenzar un hoyo debes jugar cada golpe desde donde su
bola qued6 en reposo, excepto cuando las Reglas obligan o permiten al
jugador jugar una bola desde otro lugar.

Penalizacion por Jugar Desde Lugar Equivocado Infringiendo la Regla
14.7a: Penalizacion General.
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14.7b Como Completar un Hoyo Después de Jugar Desde
Lugar Equivocado en Stroke Play (Juego por Golpes)

Si has jugado desde lugar equivocado pero no es una grave infraccion,
incurres en la penalizacion general bajo la Regla 14.7ay debes continuar
jugando el hoyo con la bola jugada desde el lugar equivocado.

Si has jugado desde lugar equivocado y es una grave infraccin, debes
corregir el error jugando el hoyo desde el lugar correcto. Si no corriges el
error, estas descalificado.

Para una explicacion sobre como proceder cuando jugar
desde lugar equivocado es una grave infraccién o cuando
no estas seguro si es una grave infraccion.







Alivio de Impedimentos Sueltos y Obstrucciones
Movibles (Incluyendo Bola o Marcador de Bola
Ayudando o Interfiriendo el Juego)

Proposito: La Regla 15 cubre cuando y como te puedes aliviar sin
penalizacion de impedimentos sueltos y obstrucciones movibles.

e Estos objetos naturales y artificiales movibles no forman parte
del desafio de jugar el campo, y estas normalmente autorizado
a quitarlos cuando interfieren con tu juego.

e Pero tienes que ser cuidadoso al mover impedimentos sueltos
cerca de tu bola fuera del green, porque seras penalizado si al
quitarlos causas que se mueva tu bola

15.1 Impedimentos Sueltos

15.1a Quitar Impedimento Suelto

Puedes quitar un impedimento suelto, sin penalizacion, de cualquier
parte de dentro o fuera del campoy puedes hacerlo de cualquier manera
(como con la mano o el pie o un palo u otro equipamiento).

Pero hay dos Excepciones:

Excepcion 1 — Quitando Impedimento Suelto Donde Hay que Reponer la
Bola

Excepcion 2 — Restricciones Sobre Quitar Deliberadamente
Impedimentos Sueltos para Influir en la Bola en Movimiento.

Para una mayor informacién sobre las Excepciones.

15.1b Bola Movida al Quitar Impedimento Suelto

Si al quitar un impedimento suelto causas que se mueva tu bola, debes
reponerla en su punto de reposo original) (el cual si no es conocido debe
ser estimado).

Situ bola movida estaba en reposo en cualquier sitio excepto en el green
o en el drea de salida incurres en un golpe de penalizacion.
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15.2 Obstrucciones Movibles

15.2a Alivio de Obstruccion Movible

Quitar Obstruccién Movible. Puedes quitar una obstruccién movible, sin
penalizacién, de cualquier parte del campo o fuera del mismoy puede
ser quitada de cualquier manera.

Situ bola se mueve mientras estas quitando una obstruccion movible,
no hay penalizacién, y tu bola debe reponerse en su posicién de reposo
original (si no se conoce, se estima).

DIAGRAMA #1 15.2a: BOLA MOVIDA AL QUITAR UNA OBSTRUCCION MOVIBLE
(EXCEPTO CUANDO LA BOLA ESTA EN 0 SOBRE LA 0BSTRUCCION)

A afh A .4

e e e T

Bola movida

La bola debe ser repuesta
en su punto de reposo
original

Pero hay dos excepciones cuando las obstrucciones movibles no pueden
ser quitadas:

Excepcion 1 — Las Marcas de Salida No Deben Ser Movidas Cuando la
Bola Va a Ser Jugada Desde el Area de Salida.

Excepcion 2 — Restricciones a Mover Deliberadamente Obstrucciones
Movibles para Afectar una Bola en Movimiento.
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Para una mayor informacién sobre las Excepciones.

Cuando Tu Bola Esta Dentro o Sobre la Obstruccién Movible en Cualquier
Lugar del Campo Excepto en el Green. Puedes aliviarte, sin penalizacion,
levantando la bola, retirando la obstruccién movibley dropando tu bola
original u otra bola como se muestra en el Diagrama nim 2 15.2a.

DIAGRAMA #2 15.2a: BOLA EN 0 SOBRE UNA OBSTRUCCION MOVIBLE

Cuando una bola esté dentro o sobre una obstruccion movible (como una toalla) en
cualquier parte del campo, esta permitido aliviarse sin penalizacion, levantando la bola,
quitando la obstruccion movible y, excepto en el Green, dropando esa bola u otra bola.
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Para informacién sobre como aliviarse cuando tu bola
RS st en una obstruccién movible en el green.

15.2b Alivio para Bola No Encontrada Pero Dentro o Sobre

Obstruccion Movible

Para informacién sobre como aliviarse cuando tu bola
estd dentro o sobre una obstruccién movible pero no ha
sido encontrada.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

Penalizacién por Jugar una Bola Incorrectamente Sustituta Desde Lugar
Equivocado Infringiendo la Regla 15.2: Penalizaciéon General.

15.3 Bola o Marcador de Bola Ayudando o Interfiriendo el
uego

15.3a Bola en Green Que Ayuda al Juego
Esta Regla solo se aplica a una bola en reposo en el green.

Si crees razonablemente que una bola en el green puede ayudar al juego
de cualquier jugador (como sirviendo para detenerla cerca del hoyo) ,
puedes marcary levantar la bola si es la tuya o, si la bola pertenece a
otro jugador, requerir que el otro jugador marquey levante la bola.

Solo en stroke play (juego por golpes):

e Unjugadoral que le piden levantar la bola, en lugar de hacerlo,
puede jugarla primero, y

e Situy otrojugadoros ponéis de acuerdo para dejar una bola en
su lugar para ayudar a uno vosotros, y ese jugador posteriormente
ejecuta un golpe, estando la bola que ayuda en su posicion, cada
jugador que llegé al acuerdo incurre en la penalizacién general (dos
golpes de penalizacion).
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15.3b Bola en Cualquier Area del Campo Que Interfiere en el
Juego
Si otro jugador cree razonablemente que tu bola podria interferir en su
juego:
e Elotrojugador puede pedirte que marques el punto de reposoy
levantes tu bola, la cual no debe ser limpiada (excepto cuando la
levantes del green).

e Sino marcas el punto de reposo antes de levantar tu bola o limpias
la bola levantada cuando no esta permitido, incurres en un golpe de
penalizacion.

e Solo en stroke play (juego por golpes) , si te piden levantar tu bola
bajo esta Regla, en lugar de hacerlo, puedes jugarla primero.

No puedes levantar tu bola bajo esta Regla basado tGnicamente en tu
propia creencia de que tu bola podria interferir con el juego de otro
jugador.

Si levantas tu bola cuando no has sido requerido a hacerlo por otro

jugador (excepto cuando sea levantada del green), incurres en un golpe
de penalizacion.

15.3c Marcador de Bola Ayudando o Interfiriendo en el Juego
Siun marcador de bola pudiera ayudar o interferir en el juego, puedes:
e Mover a una nueva posicion el marcador de bola si es tuyo, o

e Siel marcador de bola pertenece a otro jugador, requerirle que
mueva el marcador de bola, por las mismas razones que le puedes
requerir que una bola sea levantada.

El marcador de bola debe moverse a una nueva posicion medida desde
la posicion de reposo original, como usando la longitud de una o mas
cabezas de palo.

Penalizacién por Infringir Regla 15.3: Penalizacion General.

Penalizacion por Jugar Bola Incorrectamente Sustituta o Jugar una
Bola desde Lugar Equivocado infringiendo la Regla 15.3: Penalizacion
General.
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Alivio de Condiciones Anormales del Campo
(Incluyendo Obstrucciones Inamovibles);
Condicion de Animal Peligroso, Bola Empotrada

Proposito: La Regla 16 cubre cuando y como puedes aliviarte sin
penalizacion jugando una bola desde un lugar diferente, como
cuando hay interferencia de una condicion anormal del campo o
una condicién de animal peligroso.

e Estas condiciones no se consideran parte del desafio de
jugar el campo y normalmente se te permite el alivio sin
penalizacion, excepto en un area de penalizacion.

e Normalmente te aliviaras dropando una bola en un area de
alivio, en base al punto mas cercano de alivio total.

Esta Regla también cubre el alivio sin penalizacion cuando tu bola
esta empotrada en su propio pique en el area general.

16.1 Condiciones Anormales del Campo (Incluyendo
Obstrucciones Inamovibles)

Esta Regla cubre el alivio sin penalizacién, que esta permitido,
por interferencia de agujeros de animales, terreno en reparacion,
obstrucciones inamovibles o agua temporal.

Estas se conocen colectivamente como condiciones anormales del

campo, pero cada una tiene su propia Definicion.

16.1a Cuando se Permite el Alivio

Existe interferencia cuando cualquiera de estas circunstancias se cumple:
e Tubolatoca o esta dentro o sobre una condicién anormal del campo,

e Una condicion anormal del campo interfiere fisicamente con tu area
del stance pretendido o area del swing pretendido, o

e Solo cuando tu bola esta en el green, una condicién anormal del
campo que esta dentro o fuera del green interviene en tu linea de
juego.



Regla 16 | (k!

No hay alivio sin penalizacién de una condicién anormal del campo cuando
la condicion anormal del campo esta fuera de limites o tu bola reposa esta
en un drea de penalizacion.

DIAGRAMA 16.1a: CUANDO SE PERMITE EL ALIVIO PARA CONDICION
ANORMAL DEL CAMPO

Direccion de juego
L P2
O B2
e

El diagrama asume que el jugador es diestro. Se permite el alivio sin penalizacion
por interferencia de una Condicién Anormal del Campo (CAC), incluyendo una
obstruccion inamovible, cuando la bola toca o se encuentra en o sobre la condicion
(B1), o la condicién interfiere con la zona del stance previsto (B2) o el swing. El
punto mas cercano de alivio completo de B1 es P1y esta muy cerca de la condicion.
Para B2, el punto mas cercano de alivio completo es P2 y esta més lejos de la
condicion ya que el stance tiene que adoptarse evitando la CAC.

No se Permite el Alivio Cuando es Claramente Irrazonable Jugar Tu Bola.
No hay alivio:

e Cuando jugartu bola como reposa seria claramente irrazonable,
debido a algo diferente a la condicién anormal del campo (como,
cuando te encuentras sobre una obstruccion inamovible pero eres
incapaz de ejecutar un golpe porque tu bola se encuentra en un
arbusto), o
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e Cuando solo existe interferencia porque eliges un palo, tipo de
stance o swing o direccion de juego que es claramente irrazonable
en esas circunstancias

16.1b Alivio para una Bola en Area General

Situ bola se encuentra en el drea general y existe interferencia de

una condicién anormal del campo en el campo, puedes aliviarte sin
penalizacién, dropando la bola original u otra bola como se muestra en
el Diagrama 16.1b.

DIAGRAMA 16.1b: ALIVIO SIN PENALIZACION PARA UNA CONDICION
ANORMAL DEL CAMPO EN EL AREA GENERAL

El alivio sin penalizacion esté permitido cuando la bola esta en el area general y hay
interferencia por una condicion anormal del campo. El punto mas cercano de alivio
total deberia ser identificado y una bola debe ser dropada y jugada desde el drea de
alivio.

Contindia en la siguiente pagina.
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Notas del Jugador:
Cuando tomes alivio, debes aliviarte totalmente de la interferencia de la condicion

anormal del campo.

16.1c Alivio para Tu Bola en Bunker
Situ bola esta en un bunkery existe interferencia de una condicion
anormal del campo en el campo, podras:

e Aliviarte sin Penalizaci6n: Bajo la Regla 16.1b, excepto que:

» Elpunto mds cercano de alivio total y el drea de alivio deben
estaren el bunker.

» Sino hay punto mds cercano de alivio total en el bunker, aun
puedes utilizar el punto de mdximo alivio disponible en el
bunker como punto de referencia.

e Alivio con Penalizacién Jugando Desde Fuera del Bunker (Alivio en
Linea Hacia Atras): Con un golpe de penalizacion, puedes dropar
una bola como se muestra en el Diagrama 16.1c.
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DIAGRAMA 16.1c: ALIVIO DE UNA CONDICION ANORMAL DEL CAMPO EN

BUNKER
(]
Es—— ™ !
1
Condicion !
anormal '
del campo l:
. = Punto de reposo
Ny de la bola original
de alivio € 1a bola original
q ® »
; Punto de referencia
Area de alivio

1)

El diagrama asume un jugador diestro. Cuando hay interferencia de una condicion
anormal del campo en un bunker, esté permitido aliviarse sin penalizacion en el
bunker bajo la Regla 16.1b.

Se puede tomar alivio fuera del bunker con un golpe de penalizacion. El alivio fuera
del bunker esta basado en una linea de referencia hacia atras que va desde el hoyo y
pasa por el punto de reposo de la bola original en el bunker.

Punto de Referencia Tamairio del Limitaciones del
Area de Alivio Area de Alivio

Un punto en el campo fuera del La longitud de un palo | El area de alivio:

bunker elegido por el jugador que | desde el punto de * No debe estar mas

estd en la linea de referencia y referencia. cerca del hoyo que el

esta mas alejado del hoyo que el ) punto de referencia, y

punto de reposo original (sin limite - ® Puede estar en

de distancia hacia atras en esta cualquier area del

linea). campo.

Notas del Jugador:
Al elegir este punto de referencia, deberias indicarlo usando un objeto (como un
tee).
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16.1d Alivio para una Bola en Green

Situ bola esta en el green y existe interferencia de una condicién
anormal del campo, puedes aliviarte sin penalizacion, colocando la bola
original u otra bola como se muestra en el Diagrama 16.1d.

DIAGRAMA 16.1d: ALIVIO SIN PENALIZACION PARA UNA CONDICION
ANORMAL DEL CAMPO EN GREEN

Condicion

anormal

El diagrama asume un jugador zurdo. Cuando una bola esté en el green y existe
interferencia de una condicion anormal del campo, esté permitido el alivio sin
penalizacion colocando una bola en el punto mas cercano de alivio total.

Notas del Jugador:

¢ Cuando tomes alivio, debes aliviarte totalmente de la interferencia de la
condicion anormal del campo.

¢ Si no hay punto mas cercano de alivio total, aun puedes utilizar el punto de
méaximo alivio disponible como punto de referencia, el cual debe estar o en el
green o en el rea general.
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16.1e Alivio para Tu Bola No Encontrada pero Dentro o Sobre
Una Condicion Anormal del Campo

Situ bola no se ha encontrado y es conocido o virtualmente cierto que

la bola fue a reposar dentro o sobre una condicion anormal del campo

en el campo, puedes aliviarte bajo la Regla 16.1b, ¢, o d. Para hacerlo
debes utilizar el punto estimado en el que la bola cruzé por Gltima vez el
margen de la condicién anormal del campo en el campo como el punto de
referencia.

Para una mayor informacion sobre como aliviarse si tu
bola esta dentro o sobre una condicién anormal del
campo pero no ha sido encontrada.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

16.1f Debes Aliviarte Obligatoriamente por Interferencia de
Zona de Juego Prohibido en Condicion Anormal del Campo

En cualquiera de estas situaciones, tu bola no debes jugarla como
reposa:

e Sjtubola estd en unazona de juego prohibido que esta dentro de una
condicion anormal del campo, debes aliviarte bajo la Regla 16.1b, c
od.

Situ bola reposa fuera de una zona de juego prohibido y una zona de
Jjuego prohibido (tanto en una condicién anormal del campo como en
un drea de penalizacion) interfiere con tu &rea del stance pretendido
o con tu area del swing pretendido. Debes aliviarte bajo la Regla
16.1 0, a menos que tu bola se encuentre en un drea de penalizacion,
aliviarte por bola injugable bajo la Regla 19.

Penalizacion por Jugar una Bola Desde Lugar Equivocado Infringiendo la
Regla 16.1: Penalizacion General.

16.2 Condicion de Animal Peligroso

Existe una “condicién de animal peligroso” cuando un animal peligroso
(como serpientes venenosas o un cocodrilo) cerca de tu bola podria
causarte dafos fisicos serios si tuvieras que jugar desde donde reposa
labola.
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Para informacién sobre como aliviarse de una condicién
de animal peligroso.

16.3 Bola Empotrada

16.3a Cuando se Permite el Alivio

Cuando una bola esta empotrada en el drea general, el alivio sin
penalizacion esta permitido. Pero si tu bola esta empotrada en el green,
puedes marcar el punto de reposo de tu bola, levantarla y limpiarla,
reparar los dafios causados por su impacto, y reponer la bola en el punto
de reposo original.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

DIAGRAMA 16.3a: CUANDO UNA BOLA ESTA EMPOTRADA

(v ‘ Bola empotrada

Parte de la bola (empotrada en su propio pique)
estd por debajo del nivel del suelo.

<—— Nivel del suelo

Bola empotrada

A pesar de que la bola no esta tocando la tierra,
parte de la bola (empotrada en su propio pique)
esta por debajo del nivel del suelo.

Bola NO empotrada

Aunque la bola esté anidada en el césped, el alivio
no esta permitido debido a que ninguna parte de la
bola se encuentra por debajo del nivel del suelo.

Excepciones — Cuando No Hay Alivio por Bola Empotrada en el Area
General:

e Cuando tu bola estd empotrada en arena, en una zona del drea
general que no esta cortada a la altura del fairway (calle) o menor, o
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e Cuando la interferencia de cualquier otra cosa que no sea la bola
empotrada hace que tu golpe sea claramente irrazonable (por
ejemplo, cuando eres incapaz de ejecutar un golpe porque tu bola
se encuentra en un arbusto).

Tu bola estd empotrada solo si esta en su propio pique, hecho como
resultado del golpe anterior, y parte de la bola esta por debajo del nivel
del suelo.

16.3b Alivio por Bola Empotrada

Situ bola esta empotrada en el drea general, puedes aliviarte sin
penalizacion dropando la bola original u otra bola como se muestra en el
Diagrama 16.3b.

DIAGRAMA 16.3b: ALIVIO SIN PENALIZACION POR BOLA EMPOTRADA

Cuando una bola esta empotrada en el area general, el alivio sin penalizacion esta
permitido. El punto de referencia para tomar alivio es el punto justo detras de donde
esta empotrada la bola. Una bola debe de droparse dentro del area de alivio y
quedar en reposo dentro de la misma.

Continta en la siguiente pagina.
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Penalizacién por Jugar una Bola Desde Lugar Equivocado Infringiendo la
Regla 16.3: Penalizacion General.

16.4 Levantando Tu Bola para Ver Si Reposa en una

Condicion Donde Esta Permitido el Alivio

Si crees razonablemente que tu bola reposa en una condicién donde se
podria aliviar sin penalizacién bajo la Reglas, pero no lo puedes decidir
sin levantar la bola, puedes marcar el punto de reposoy levantar la
bola para ver si el alivio esta permitido. La bola levantada no debe ser
limpiada (excepto cuando reposa en el green).

Para una mayor informacién sobre levantar tu bola para
ver si reposa en una condicion donde el alivio esta
permitido, incluyendo la penalizacion por levantar la bola
sin una creencia razonable.

Ver Reglas de Golf
Edicién Completa
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REGLA |8
17 Areas De Penalizacion

Proposito: La Regla 17 es una regla especifica para las areas de
penalizacion, las cuales son cauces de agua u otras areas definidas
por el Comité, donde una bola a menudo se ha perdido o se es
incapaz de jugarla. Con un golpe de penalizacion, puedes emplear
opciones de alivio especificas para jugar tu bola desde fuera del area
de penalizacion.

17.1 Opciones para Tu Bola en Area de Penalizacién

Las dreas de penalizacion se definen como rojas o amarillas. Esto afecta
tus opciones de alivio (ver Regla 17.1d).

Puedes colocarte en un drea de penalizacién para jugar una bola que

reposa fuera del drea de penalizacién, incluso después de tomar alivio
de el drea de penalizacion.

17.1a Cuando Tu Bola Esta Dentro del Area de Penalizacion

Tu bola esta en un drea de penalizacién cuando cualquier parte de la
misma reposa sobre o toca el terreno o cualquier otra cosa dentro de
los margenes del drea de penalizacién, o esta sobre los margenes o
cualquier otra parte del drea de penalizacion.

17.1b Puedes Jugar la Bola como Reposa en el Area de
Penalizacion o Tomar Alivio con Penalizacién

Puedes jugar la bola como reposa sin penalizacion o jugar una bola
desde fuera del drea de penalizacion aliviandote con penalizacion.

Excepcion — Obligatorio Aliviarse por Interferencia de una Zona de Juego
Prohibido dentro del Area de Penalizacion.

17.1c Alivio para Tu Bola no Encontrada Dentro del Area de
Penalizacion
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Situ bola no se ha encontrado, pero es conocido o virtualmente cierto
que fue a reposar en un drea de penalizacién puedes aliviarte con
penalizacién bajo esta Regla.

Pero si no es conocido o virtualmente cierto que tu bola quedé en reposo
dentro de un drea de penalizacion y |a bola esta perdida, debes tomar
alivio por golpe y distancia.

17.1d Alivio para Tu Bola en Area de Penalizacién

Tienes las opciones de alivio que se muestran en los Diagramas niim. 1
17.1d (alivio de un area de penalizacién amarilla) y ndm. 2 17.1d (alivio
de un area de penalizacion roja), cada uno de ellos con un golpe de
penalizacién.

DIAGRAMA #1 17.1d: ALIVIO PARA UNA BOLA EN AREA DE PENALIZACION
AMARILLA

@ Punto de entrada de la bola
en el area de penalizacion
@ Puntos de referencia

© Avrea de alivio

Cuando es conocido o virtualmente cierto que una bola fue a reposar dentro de
un érea de penalizacion amarilla, y el jugador desea aliviarse, el jugador tiene dos
opciones, cada una de ellas con un golpe de penalizacion:

Contintia en la siguiente pagina.
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(1) Eljugador puede tomar alivio de golpe y distancia jugando la bola original u otra
bola desde un area de alivio basada en donde jugé el golpe anterior (ver la Regla
14.6 y Diagrama 14.6).

(2) Eljugador puede tomar alivio en linea hacia atréas, dropando la bola original u
otra bola en un érea de alivio que esta basada en una linea de referencia hacia
atras desde el hoyo y que pasa por el punto X.

Notas del Jugador:
Al elegir este punto de referencia, deberias indicarlo usando un objeto (como un
tee).




il Regla 17

DIAGRAMA #2 17.1d: ALIVIO PARA UNA BOLA EN AREA DE PENALIZACION
ROJA

X Punto de entrada de la bola en
el érea de penalizacion

® Puntos de referencia
© Area de alivio

Cuando es conocido o virtualmente cierto que una bola fue a reposar dentro de un

area de penalizacion roja, y el jugador desea aliviarse, el jugador tiene tres opciones,

cada una de ellas con un golpe de penalizacion:

(1) Eljugador puede tomar alivio de golpe y distancia (ver punto (1) en el Diagrama
nam. 1 17.1d).

(2) Eljugador puede tomar alivio en linea hacia atras (ver punto (2) en el Diagrama
nam. 1 17.1d).

(3) Eljugador puede tomar alivio lateral (solo en dreas de penalizacion roja). El punto
de referencia para tomar alivio es el punto X.
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17.1e Alivio Obligatorio por Interferencia de Zona de Juego
Prohibido en Area de Penalizacion
En cualquiera de estas situaciones, tu bola no debe serjugada como
reposa:
e Cuando tu bola esta en una zona de juego prohibido en un drea de
penalizacion.

e Cuando la zona de juego prohibido en el campo interfiere con tu
stance o swing para tu bola dentro de drea de penalizacion.

Para una explicacion del procedimiento de alivio en una
RIS zona de juego prohibido en un drea de penalizacion.

17.2 Opciones Después de Jugar Tu Bola Desde un Area de
Penalizacion

17.2a Cuando Tu Bola Jugada Desde i\[ea de Penalizacion
Queda en Reposo en la Misma u Otra Area de Penalizacion

Situ bola jugada desde un drea de penalizacion queda en reposo dentro
de la misma drea de penalizacion o de otra drea de penalizacién, puedes
jugar la bola como reposa.

0, con un golpe de penalizacion, tomar alivio mediante una de las
opciones que se muestran en el Diagrama nim. 1 17.2avy el Diagrama
ndm. 2 17.2a.
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DIAGRAMA #1 17.2a: BOLA JUGADA DESDE UN AREA DE PENALIZACION QUEDA
EN REPOSO EN LA MISMA AREA DE PENALIZACION

X Punto de entrada de la bola
en el area de penalizacion

@ Puntos de referencia
© Avrea de alivio

Un jugador juega desde el area de salida al punto A en el &rea de penalizacion. El jugador
juega la bola desde el punto A al punto B. Si el jugador escoge tomar alivio, con un golpe de
penalizacion hay cuatro opciones. El jugador puede:

(1) Tomar alivio de golpe y distancia jugando la bola original u otra bola desde un area
de alivio basada en donde jugé el golpe anterior en el punto A (ver la Regla 14.6 y
Diagrama 14.6), y estaria jugando su cuarto golpe.

Tomar alivio en linea hacia atras, dropando la bola original u otra bola en un area de
alivio que esta basada en una linea de referencia hacia atras desde el hoyo y que pasa
por el punto X, y estaria jugando su cuarto golpe.

Tomar alivio lateral (solo en area de penalizacion roja). EI punto de referencia para
tomar alivio es el punto X, y la bola original u otra bola debe de ser dropada y jugada
desde dentro de un area de alivio de longitud dos palos, y el jugador estaria jugando su
cuarto golpe.

Jugar la bola original u otra bola desde el rea de salida ya que fue alli donde jugo su
ultimo golpe desde fuera del &rea de penalizacion, y estaria jugando su cuarto golpe.

Si el jugador procede de acuerdo con (1) y posteriormente decide no jugar la bola dropada,
el jugador puede tomar alivio en linea hacia atras o alivio lateral con respecto al punto X, o
jugar de nuevo desde el area de salida, afiadiendo un golpe de penalizacion adicional para
un total de dos golpes de penalizacion, y estaria jugando su quinto golpe.

(2

(3]

(4
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DIAGRAMA #2 17.2a: BOLA JUGADA DESDE UN AREA DE PENALIZACION
QUEDA EN REPOSO EN LA MISMA AREA DE
PENALIZACION HABIENDO SALIDO Y VUELTO A ENTRAR

X Punto de entrada de la bola
en el area de penalizacion

@® Puntos de referencia
© Area de alivio

Un jugador juega desde el area de salida al punto A en el area de penalizacion. El jugador
juega la bola desde el punto A al punto B, la bola sale del area de penalizacion, pero cruza
de nuevo el area de penalizacion en el punto X. Si el jugador escoge tomar alivio, con un
golpe de penalizacion hay cuatro opciones. El jugador puede:

(1) Tomar alivio de golpe y distancia jugando la bola original u otra bola desde un area
de alivio basada en donde jugé el golpe anterior en el punto A (ver la Regla 14.6 y
Diagrama 14.6), y estaria jugando su cuarto golpe.

Tomar alivio en linea hacia atrés, dropando la bola original u otra bola en un area de
alivio que estéa basada en una linea de referencia hacia atras desde el hoyo y que pasa
por el punto X, y estaria jugando su cuarto golpe.

(3) Tomar alivio lateral (solo en area de penalizacion roja). El punto de referencia para
tomar alivio es el punto X, y la bola original u otra bola debe de ser dropada y jugada
desde dentro de un area de alivio de longitud dos palos, y el jugador estaria jugando su
cuarto golpe.

Jugar la bola original u otra bola desde el rea de salida ya que fue alli donde jugo su
Ultimo golpe desde fuera del area de penalizacion, y estaria jugando su cuarto golpe.

Si el jugador procede de acuerdo con (1) y posteriormente decide no jugar la bola dropada,
el jugador puede tomar alivio en linea hacia atras o alivio lateral con respecto al punto X, o
jugar de nuevo desde el area de salida, afiadiendo un golpe de penalizacion adicional para
un total de dos golpes de penalizacion, y estaria jugando su quinto golpe.

B

(4)
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17.2b Cuando Tu Bola Jugada desde Area de Penalizacién
Esta Perdida, Fuera de Limites o Injugable Fuera del Area de
Penalizacion

Para informacién de cémo tomar alivio cuando tu bola
jugada desde un area de penalizacion esta perdida, fuera
de limites o injugable fuera de un area de penalizacion.

17.3 No Hay Alivio bajo Otras Reglas para Tu Bola en Area
de Penalizacion

Cuando tu bola esta en un drea de penalizacién, no hay alivio por
interferencia de una condicion anormal del campo (Regla 16.1), una bola
empotrada (Regla 16.3), o por bola injugable (Regla 19).

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

Tu Gnica opcion de alivio es tomar alivio con penalizacién bajo la Regla
17.



Regla 18

Alivio por Golpe y Distancia, Bola Perdida
o Fuera de Limites, Bola Provisional

Proposito: La Regla 18 cubre el alivio bajo penalizacion de golpe
y distancia. Cuando tu bola esta perdida fuera de un area de
penalizacién o fuera de limites, la progresion requerida de jugar
desde el area de salida hasta el hoyo se ha roto; debes reanudar
dicha progresion jugando de nuevo desde donde jugaste el golpe
anterior.

Esta Regla también cubre cdmo y cuando una bola provisional se
puede jugar, para ahorrar tiempo, cuando tu bola en juego podria
haberse ido fuera de limites o estar perdida fuera de un area de
penalizacion.

18.1 El Alivio con Penalizacion de Golpe y Distancia

Permitido en Cualquier Momento

En cualquier momento, puedes aliviarse por golpe y distancia. Una vez
pones otra bola en juego bajo penalizacion de golpe y distancia, tu bola
original ya no esta en juego y no debe jugarse. Esto es cierto incluso si tu
bola original es encontrada dentro del campo y antes de que finalicen los
tres minutos de tiempo de bdsqueda.

18.2 Bola Perdida o Fuera de Limites: Debe Tomarse Alivio
de Golpe y Distancia

18.2a Cuando Tu Bola Esta Perdida o Fuera de Limites

Cuando Una Bola Esta Perdida. Tu bola esta perdida si no se encuentra
dentro de los tres minutos después de que tu o tu caddie comencéis a
buscarla. Si se encuentra una bola dentro de ese tiempo, pero no es
seguro que sea tu bola:

e Debes intentar identificarla rapidamente y tienes permitido un
margen de tiempo razonable para hacerlo, incluso si esto ocurre
después de trascurridos los tres minutos de tiempo de bisqueda.
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e Estoincluye un tiempo razonable para llegar a donde se encuentra
la bola, sino estés donde se ha encontrado.

Si no identificas tu bola dentro de ese tiempo razonable, la bola esta
perdida.

Cuando Una Bola Esta Fuera de Limites. Tu bola en reposo esta fuera de
limites solo cuando toda ella esté fuera de los limites del campo.

DIAGRAMA 18.2a: CUANDO UNA BOLA ESTA FUERA DE LIMITES

Una bola esta fuera de limites solo cuando toda ella esta fuera de los limites del campo.
Los diagramas contienen ejemplos de cuando la bola esta dentro de limites y fuera de
limites

0 Bola dentro de limites
0 Bola fuera de limites

El fuera de limites esta definido por la El margen es el borde de la linea que
linea entre los puntos que dan al campo  da al campo y la linea en si esta fuera
de las estacas a nivel de suelo, y las de limites.

estacas estan fuera de limites.

18.2b Qué Hacer Cuando Tu Bola Esta Perdida o Fuera de
Limites

Si tu bola esté perdida o fuera de limites, debes aliviarte por golpe y
distancia, afiadiendo un golpe de penalizacién y jugando una bola desde
donde jugaste el golpe anterior (ver Regla 14.6).
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Excepcion - El Jugador Puede Sustituir la Bola Original Bajo Otra Regla
Cuando es Conocido o Virtualmente Cierto lo Que Ocurrié con la Bola.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

18.3 Bola Provisional

18.3a Cuando se Permite Jugar Bola Provisional

Situ bola puede estar perdida fuera de un drea de penalizacion o puede
estar fuera de limites, para ahorrar tiempo, puedes jugar una bola
provisional bajo penalizacion de golpe y distancia.

Para mas informacion sobre cuando se aplica la Excepcidn.

Pero si sabes que el tnico sitio posible donde tu bola original podria
estar perdida es un drea de penalizacion, no esta permitido jugar una
bola provisional y una bola jugada desde el lugar donde se jug6 el golpe
anterior se convierte en tu bola en juego bajo penalizacion de golpe y
distancia.

18.3b Anunciando el Juego de Bola Provisional
Antes de jugar el golpe, debes anunciar que vas a jugar bola provisional.
No es suficiente decir que vas a jugar otra bola o que vas a jugar otra vez.

Debes usar la palabra “provisional” o de otra forma indicar claramente
que esta jugando la bola provisionalmente bajo la Regla 18.3.

Si no anunciaste esto (incluso aunque tenias la intencién de jugar bola
provisional) y jugaste una bola desde donde jugé el golpe anterior, esa
bola es tu bola en juego bajo penalizacién de golpe y distancia.

18.3c Jugando Bola Provisional Hasta Que se Convierta en la
Bola en Juego o Se Abandone

Jugando la Bola Provisional Mas de Una Vez. Puedes continuar jugando
la bola provisional sin que pierda su condicién, siempre que la bola
provisional se juegue desde un punto en el campo que esté a la misma
distancia o mas lejos del hoyo que el sitio donde se estima que esta la
bola original.
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Cuando la Bola Provisional se Convierte en Bola en Juego. Tu bola
provisional se convierte en tu bola en juego, bajo penalizacion de golpe y
distancia, en cualquiera de estos dos casos:

e Cuando tu bola original esta perdida en cualquier parte del campo,
excepto en un area de penalizacién, o esta fuera de limites.

e Cuando tu bola provisional se jugo desde un punto en el campo mas
DIAGRAMA 18.3c: BOLA PROVISIONAL JUGADA DESDE UN PUNTO MAS

CERCANO AL HOYO QUE DONDE SE ESTIMA QUE
REPOSA LA BOLA ORIGINAL

La bola original de un jugador jugada desde el area de salida puede estar perdida
en un arbusto, por lo que el jugador anuncia y juega una bola provisional que viene
areposar al punto A. Como el punto A esta mas alejado del hoyo que donde se
estima que puede estar la bola original, el jugador puede jugar la bola provisional
desde el punto A sin que pierda su condicion de bola provisional. El jugador juega
la bola provisional desde el punto A al punto B. Como el punto B estd mas cerca
del hoyo que donde se estima que esta la bola original, si el jugador jugase la bola
provisional desde el punto B, la bola provisional se convertiria en la bola en juego
bajo la penalidad de golpe y distancia.
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Excepcion - El Jugador Puede Sustituir la Bola Original Bajo Otra Regla
Cuando es Conocido o Virtualmente Cierto lo Que Ocurrié con la Bola.

Para mas informacién sobre cuando se aplica la
Excepcion.

Cuando Hay Que Abandonar la Bola Provisional. Cuando tu bola
provisional alin no se ha convertido en la bola en juego, debe
abandonarse en cualquiera de estos dos casos:

e Cuando tu bola original se encuentra en el campo fuera de un drea
de penalizacion y antes de finalizar los tres minutos de tiempo de
blsqueda.

e Cuando tu bola original se encuentra en drea de penalizacion
0 es conocido o virtualmente cierto que esta en un drea de
penalizacién. Debes jugar la bola original como reposa o aliviarte
con penalizacién.

Penalizacién por Jugar una Bola Desde Lugar Equivocado Infringiendo la
Regla 18.3: Penalizacion General.
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Bola Injugable

Proposito: La Regla 19 cubre las distintas opciones de alivio que
tienes para una bola injugable. Esta te permite elegir la opcion a
utilizar — normalmente con un golpe de penalizacion - para salir de
una situacion dificil en cualquier parte del campo (excepto en un area
de penalizacion).

19.1 Puedes Aliviarte por Bola Injugable en Cualquier
Parte Excepto en Area de Penalizacion

Eres la (nica persona que puedes decidir considerar tu bola como
injugable. Se permite el alivio por bola injugable en cualquier parte del
campo, excepto en un drea de penalizacion.

19.2 Opciones de Alivio para Bola Injugable en el Area
General o en el Green

Puedes tomar alivio por bola injugable bajo una de las tres opciones que
se muestran en el Diagrama 19.2, en todos los casos con un golpe de
penalizacion.

Penalizacién por Jugar una Bola Desde Lugar Equivocado Infringiendo la
Regla 19.2: Penalizacion General.
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DIAGRAMA 19.2: OPCIONES DE ALIVIO PARA UNA BOLA INJUGABLE EN EL
AREA GENERAL

Un jugador decide que su bola, que se encuentra en un arbusto, esta injugable.El

jugador tiene tres opciones, en todos los casos con un golpe de penalizacion.

(1) Eljugador puede tomar alivio de golpe y distancia jugando la bola original u otra
bola desde un drea de alivio basada en donde jugé el golpe anterior (ver la Regla
14.6 y Diagrama 14.6).

Contintia en la siguiente pagina
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(2) Eljugador puede tomar alivio en linea hacia atréas, dropando la bola original u
otra bola en un érea de alivio que esta basada en una linea de referencia hacia
atras que va desde el hoyo y que pasa por el punto de reposo de la bola original.

Notas del Jugador:
Al elegir este punto de referencia, deberias indicarlo usando un objeto (como un

tee).

(3) El jugador puede tomar alivio lateral.
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19.3 Opciones de Alivio para Bola Injugable en Bunker

Cuando tu bola esta en un bunker, puedes tomar alivio por bola injugable
utilizando una de las cuatro opciones mostradas en el Diagrama 19.3.

Penalizacion por Jugar una Bola Desde Lugar Equivocado Infringiendo la
Regla 19.3: Penalizacion General.

DIAGRAMA 19.3: OPCIONES DE ALIVIO PARA UNA BOLA INJUGABLE EN
BUNKER

Un jugador decide que su bola que esté en un bunker esta injugable. El jugador tiene
cuatro opciones:

(1) Con un golpe de penalizacion, el jugador puede tomar alivio de golpe y
distancia.

(2) Con un golpe de penalizacion, el jugador puede tomar alivio en la linea hacia
atras en el bunker.

(3) Con un golpe de penalizacion, el jugador puede tomar alivio lateral en el bunker.

(4) Con un total de dos golpes de penalizacion, el jugador puede tomar alivio de
linea hacia atras fuera del bunker basada en una linea de referencia hacia atras
que va desde el hoyo y pasa por el punto de reposo de la bola original.
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Resolviendo Cuestiones de Reglas
Durante la Vuelta; Decisiones del
Arbitro y del Comité

Proposito: La Regla 20 cubre qué deberias hacer cuando tienen
dudas sobre la aplicacion de las Reglas durante una vuelta,
incluyendo los procedimientos (diferentes en match play (juego
por hoyos) que en stroke play (juego por golpes)), que te permiten
preservar tu derecho a obtener una decision mas tarde.

Esta Regla también cubre el cometido de los arbitros, quienes estan
autorizados a decidir cuestiones de hechoy aplicar las Reglas. Las
decisiones de un arbitro o del Comité son vinculantes para todos los
jugadores.

20.1 Resolviendo Cuestiones de Reglas Durante la Vuelta

20.1a Debes Evitar Una Demora Irrazonable

No debes demorar irrazonablemente el juego cuando estés buscando
ayuda sobre las Reglas durante una vuelta. Si un drbitro o el Comité no esta
disponible en un tiempo razonable para ayudar con una duda de Reglas, el
jugador debe decidir qué hacery seguir jugando.

Puedes preservar tus derechos pidiendo una decisioén en match play
(juego por hoyos) o jugando dos bolas en stroke play (juego por golpes).
20.1b Cuestiones Sobre Reglas en Match Play (Juego por
Hoyos)

Resolviendo Cuestiones por Acuerdo. Durante una vuelta sin un drbitro

asignado a tu match, tuy tu contrario podéis acordar cdémo resolver una
cuestion sobre Reglas.

Dicho acuerdo es final, siempre que tuy tu contrario no acordéis
deliberadamente ignorar aplicar cualquier Regla o penalizacion que
ambos sabiais era aplicable.
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Solicitando una Decisién Antes de que el Resultado del Match Sea
Final. Cuando deseas que un drbitro o el Comité decida como aplicar

las Reglas pero ninguno de los dos estan disponibles en un tiempo
razonable, puedes solicitar una decision, notificando al contrario
que, posteriormente, cuando esté disponible un drbitro o el Comité, la
solicitaras.

Para informacion sobre como solicitar una decision a
tiempo y como tu solicitud de una decision sera
gestionada por el arbitro o Comité.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

20.1c Cuestiones Sobre Reglas en Stroke Play (Juego por
Golpes)

No Tienen Derecho a Decidir Cuestiones sobre Reglas por Acuerdo.

Si un drbitro o el Comité no esta disponible en un tiempo razonable
para ayudar sobre una cuestion de Reglas no esta permitido tomar una
decisién sobre una duda de Reglas por acuerdo y cualquier acuerdo que
puedas alcanzar, no es obligatorio para ningtn jugador, un drbitro o el
Comité.

Deberias consultar cualquier duda sobre las Reglas con el Comité, antes
de entregar tu tarjeta de resultados.

Deberias Proteger al Resto de Jugadores en la Competicidn. Si sabes o
crees que otro jugador ha infringido las Reglas y no lo admite o lo ignora,
deberias informar al jugador, a su marcador, a un drbitro o al Comité.
Deberias hacerlo de forma rapida, desde luego antes de que el otro
jugador entregue su tarjeta de resultados. Si no lo haces, podria ser una
grave falta de conducta, resultando en la descalificacion.

Jugando Dos Bolas. Sitienes dudas sobre coémo proceder durante
el juego de un hoyo, puede completar el hoyo con dos bolas, sin
penalizacion:

e Debes decidirjugar dos bolas cuando surge la duda y antes de
ejecutar un golpe.
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e Deberias elegir cudl de las dos bolas quieres que cuente si las
Reglas permiten el procedimiento utilizado con ella, anunciando la
eleccién a tu marcador o a otro jugador antes de jugar un golpe.

e Sinoeliges atiempo, la primera bola jugada es considerada como
la bola elegida.

e Debes informar de los hechos al Comité antes de entregar la tarjeta
de resultados, incluso si tienes el mismo resultado con las dos
bolas. Sino lo haces, estés descalificado.

Para una mayor informacion sobre jugar dos bolas en
stroke play (juego por golpes), incluyendo como el Comité
determinara tu resultado para el hoyo.

20.2 Decisiones sobre Cuestiones Cubiertas por las Reglas

Para informacion sobre decisiones del arbitro, Comités,
Sl aplicacion del estandar “a simple vista”, correccion de

decisiones erréneasy descalificacion después de que el
resultado del match o competicion es final.

20.3 Situaciones no Cubiertas por las Reglas

Cualquier situacion no cubierta por las Reglas deberia ser decidida por
el Comité.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa
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Otras Modalidades de Stroke Play
(Juego por Golpes) y Match Play
(Juego por Hoyos) Individuales

Proposito: La Regla 21 cubre otras cuatro modalidades de juego
individual, incluyendo tres formas en stroke play (juego por golpes),
donde la manera de anotar los resultados es diferente que en el
stroke play (juego por golpes) normal: Stableford (puntos obtenidos
en cada hoyo); Resultado Maximo (el resultado para cada hoyo esta
limitado a un nimero maximo) y Par/Bogey (anotando en base a
resultados hoyo por hoyo como en match play (juego por hoyos).

21.1 Stableford

21.1a Resumen del Stableford
Una modalidad de stroke play (juego por golpes), donde:

e Turesultado o el del tu bando para un hoyo, esta basado en los
puntos obtenidos al comparar tu numero de golpes o el nimero de
golpes de tu bando en el hoyo con un resultado fijo para el hoyo
establecido por el Comité, y

e La competicién es ganada por el jugador o bando que completa
todas las vueltas con el mayor nimero de puntos.

21.1b Puntuacion en Stableford

Se te otorgan puntos en cada hoyo, al comparar el resultado que has
obtenido (incluyendo golpes ejecutados y golpes de penalizacion) con
el resultado fijo establecido para el hoyo. Ver la siguiente tabla para
ver como son obtenidos los puntos de acuerdo con el resultado fijo
establecido:
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Hoyo Jugado En Puntos

Mas de un golpe por encima del resultado fijo establecido
o sin resultado en el hoyo

Un golpe por encima del resultado fijo establecido

El resultado fijo establecido

Un golpe por debajo del resultado fijo establecido

Dos golpes por debajo del resultado fijo establecido
Tres golpes por debajo del resultado fijo establecido
Cuatro golpes por debajo del resultado fijo establecido

ANV WN -

DIAGRAMA 21.1b: ANOTACION DE RESULTADOS EN STABLEFORD SCRATCH

Hoyo 1,2 3 4,5 67|89 Suma

Yardas |445/186378/387/181/533(313(412/537/3372 Rosponsabiidades
Par . Comité
J.Smith 2

. Jugador
Puntos - ¢

{ ¥ Jugadory
Hoyo marcador

Yardas |206/424/397|202/541/150/593/137/401 3051 6423
Par | 3|4 )43 3|5(3|4|34]|70
J.Smith |¢ 6.3 4 3] 5 3
Puntos .2 210 2

/% “Firma del
/' jugador:

i v

Si no embocas bajo las Reglas por cualquier motivo, obtiene cero puntos
para el hoyo.

Para ayudar con el ritmo de juego, se recomienda que dejes de jugar un
hoyo cuando tu resultado va a ser cero puntos.

Para cumplir con los requisitos de anotar los resultados de los hoyos en
la tarjeta de resultados:
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e Sihasembocadoy el nimero de golpes supondria la obtencion de
puntos, tu tarjeta de resultados debe reflejar el resultado real.

e Sihas embocadoy el nimero de golpes supondria la obtencién
de cero puntos, tu tarjeta de resultados puede no tener resultado
o cualquier nimero de golpes que implique la obtencién de cero
puntos.

e Sihas finalizado el hoyo sin embocar bajo las Reglas, tu tarjeta de
resultados debe, o no tener resultado o cualquier nimero de golpes
que implique cero puntos.

21.1c Penalties in Stableford

Todos los golpes de penalizacion se afiaden al resultado del hoyo en el
que se produjo la infraccion.

Excepcion 1 - Palos en Exceso, Compartidos, Aiiadidos o Sustituidos.
Excepcion 2 — Hora de Salida.
Excepcion 3 — Demora Irrazonable.

Para cada excepcion, debes informar de los hechos sobre la infraccion
al Comité antes de entregar la tarjeta de resultados, para que el Comité
pueda aplicar la penalizacién. Si no lo haces, estas descalificado.

Para una mayor informacion sobre estas tres
er Reglas de Golf )
Edicién Completa EXCQpClOneS.

Penalizaciones de Descalificacion. Si infringes cualquiera de estas
cuatro Reglas, no esta descalificado de la competici6n, pero obtienes
cero puntos en el hoyo en el que se produjo la infraccion:

e No embocar,

* No corregir el error de jugar desde fuera del drea de salida al iniciar
un hoyo,

e No corregir el error de haber jugado una bola equivocada, o

e No corregir el error de jugar desde lugar equivocado cuando hay una
grave infraccion.

Siiinfringes cualquier otra Regla con penalizacién de descalificacion,
estas descalificado.
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21.1d Excepcion a la Regla 11.2 en Stableford

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

Para informacion sobre cuando no se aplicalaR 11.2 en
Stableford.

21.1e Cuando Finaliza la Vuelta en Stableford

Para informacion sobre cuando una vuelta finaliza en
Stableford.

21.2 Resultado Maximo

Una modalidad del stroke play (juego por golpes) en la que tu resultado
o el de tu bando para un hoyo tiene fijado un maximo de golpes
establecido por el Comité, como dos veces el par, un nimero fijo o un
doble bogey neto.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

Para una mayor informacion sobre la modalidad de juego
de Resultado Maximo.

21.3 Par/Bogey

Una modalidad de stroke play (juego por golpes) en la que se anota el
resultado como en el match play (juego por hoyos), donde:

e Tu o tu bando gana o pierde un hoyo al completar el hoyo con
menos golpes o mas golpes (incluyendo golpes ejecutadosy golpes
de penalizacién) que un resultado fijo para el hoyo establecido por
el Comité,y

e Lacompeticion la gana el jugador o bando con el mayor nmero de
hoyos ganados contra hoyos perdidos (es decir, sumando los hoyos
ganados y restando los hoyos perdidos).

Para una mayor informacién sobre modalidad de juego
Par/Bogey.
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21.4 Three-Ball Match Play (Juego por Hoyos)

Una modalidad de juego match play (juego por hoyos) donde cada uno
de los tres jugadores juega un match individual contra los otros dos
jugadores al mismo tiempo, y cada jugador juega una bola que es valida
para ambos matches.

Para una mayor informacién sobre la modalidad de juego
Three-ball play (juego por hoyos).

21.5 Otras Modalidades de Jugar al Golf

Para una mayor informacion sobre otras modalidades de
juego.

Ver Reglas de Golf
Edicién Completa

Ver Reglas de Golf
Edicién Completa
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S Foursomes (También Conocido
22 como Golpes Alternados)

Propésito: La Regla 22 cubre el Foursomes (jugado en match play
(juego por hoyos) o stroke play (juego por golpes), donde dos
companeros compiten juntos como un bando, alternando golpes

a una sola bola. Las Reglas para esta modalidad de juego son
esencialmente las mismas que para el juego individual, excepto que
es obligatorio que los compaiieros alternen los golpes de salida para
comenzar el hoyo y que jueguen cada hoyo con golpes alternados.

Una modalidad de juego en match play (juego por hoyos) o stroke play
(juego por golpes) donde tu'y tu compafiero competis como un bando

jugando una bola en orden alternado en cada hoyo. Tu o tu comparfiero
debeis alternar los golpes de salida para comenzar cada hoyo.

Cualquier golpe de penalizacidn no cambia quien, tu o tu compafiero,
debe jugar el siguiente golpe.

Para una mayor informacién sobre la modalidad de juego
Foursomes.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa
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Four-Ball

Propésito: La Regla 23 cubre el Four-Ball (jugado en match play
(juego por hoyos) o stroke play (juego por golpes)), donde tu y tu
compaiiero competis como un bando y cada uno jugais una bola
individualmente. El resultado de vuestro bando para un hoyo es el
resultado mas bajo de los dos en ese hoyo.

23.1 Resumen de Four-Ball

Four-Ball es una modalidad de juego (en match play (juego por hoyos)

o stroke play (juego por golpes)) implicando comparieros donde tuy tu
compafiero competis como un bando, y cada uno de vosotros juega su
propia bola, y el resultado de tu bando para un hoyo es el resultado mas
bajo de los dos en ese hoyo.

23.2 Anotando Resultados en Four-Ball

23.2a Resultado de Tu Bando para el Hoyo en Match Play
(Juego por Hoyos) y Stroke Play (Juego por Golpes)

e Cuando ambos comparfieros embocan o de otra forma completan
el hoyo de acuerdo con las Reglas, el resultado mas bajo es el
resultado de tu bando para el hoyo.

e Cuando solo un compafiero emboca o de otra forma completa el
hoyo de acuerdo con las Reglas, el resultado de ese compariero
es el resultado de tu bando para el hoyo. El otro compafiero no
necesita embocar.

e Cuando ninguno de los compafieros emboca o de otra forma no
completa el hoyo de acuerdo con las reglas, tu bando no tiene un
resultado para el hoyo, lo que significa:

» En match play (juego por hoyos), tu bando pierde el hoyo,
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salvo que el bando contrario ya haya concedido el hoyo o haya
perdido el hoyo de otra manera.

» En stroke play (juego por golpes), tu bando esta descalificado,
salvo que corrija el error a tiempo.

23.2b Tarjeta de Resultados de Tu Bando en Stroke Play
(Juego por Golpes)

Los resultados brutos (gross) del bando para cada hoyo deben anotarse
en una sola tarjeta de resultados y en una competicién con handicap, el

héndicap de cada uno de los compafieros debe ser anotado en la tarjeta
de resultados.

Para cada hoyo:

e Debe anotarse el resultado bruto (gross) de al menos uno de los
comparieros en tu tarjeta de resultados.

¢ No hay penalizacion por anotar el resultado de mas de un
compaiiero en |a tarjeta de resultados.

e Cadaresultado en la tarjeta de resultados debe ser claramente
atribuible al compaiiero que lo hizo; si esto no se hace, tu bando
esté descalificado.

Solo uno de los compafieros necesita certificar los resultados de los
hoyos en la tarjeta de resultados del bando.
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DIAGRAMA 23.2b: ANOTACION DE RESULTADOS EN FOUR-BALL STROKE
PLAY SCRATCH

Hoyo 112 3/4|5 6|7 8|9 |Suma

______________________________________ Responsabilidades
Kate (4 504 6 43 6% s
]Mm :‘5"“5""5_ _________ 614 |3ls/ «__ Comité
o (G315 4] 4[33][5 @ Jugador

"7 Jugador y

Hoo 110 11112 13 14 15 16 17 18 In Total " marcaor
Kate |54 414 4
Jo 513 4 4 4 3 '
3\ :’h’rh%é’&él’}%; Firma
i Marcador: /7L _ ' deljugador: =

23.2c Excepcion a la Regla 11.2 en Four-Ball

meswmesr, Para informacion sobre cuéando la Regla 11.2 no se aplica
en Four-Ball.

23.3 Cuando Empieza y Termina la Vuelta; Cuando el Hoyo
Esta Completado

peremmer Para informacion sobre cudndo empieza una vueltay
terminay cuando un hoyo esta completado en Four-Ball.

23.4 Uno o Ambos Compaiieros Pueden Representar Tu
Bando

Tu bando puede ser representado por un comparfiero durante toda o una
parte de la vuelta. No es necesario que ambos , tuy tu companiero, estéis
presentes o, si estais presentes, que ambos juguéis en todos los hoyos.
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23.5 Tus Acciones Afectan el Juego de Tu Compaiiero

23.5a Puedes Realizar Cualquier Accion con Respecto a la
Bola de Tu Compaiiero que Puedas Realizar

Aunque tuy tu companiero jugais vuestra propia bola:

e Puedes realizar cualquier accion sobre la bola de tu compariero que
tu compafiero tenga permitido hacer antes de ejecutar un golpe,
como marcar el punto de reposo de la bola y levantar, reponer,
dropary colocar la bola.

e Tuytu caddie podéis ayudar a tu comparfiero de la misma manera
que el caddie de tu compafiero tenga permitido ayudar.

En Stroke Play (Juego por Golpes), tuy tu compaiiero no debéis poneros
de acuerdo para dejar una bola en el green y asi ayudar a cualquiera de
vosotros o a cualquier otro jugador.

23.5b Tu Compaiiero Es Responsable de Tus Acciones

Cualquier accion llevada a cabo por ti relacionada con la bola o
equipamiento de tu compafiero, sera considerada como si hubiese sido
realizada por tu compafiero.

Situ accién infringiese una Regla si esta hubiese sido realizada por el

compafiero, tu compafiero infringe la Regla e incurre en la penalizacion
resultante.

23.6 Orden de Juego de Tu Bando

Tuy tu compafiero podéis jugar en el orden que vuestro bando considere
mejor. Esto significa que cuando es tu turno, cualquiera tu o tu
compafiero podéis jugar.

Excepcién - Continuando el Juego del Hoyo Después de Conceder Golpe
en Match Play (Juego por Hoyos):

e No debes continuar el juego de un hoyo cuando tu siguiente golpe
ha sido concedido, si esto ayudase a tu compafiero.

e Silo haces, cuenta tu resultado para el hoyo, sin penalizacién, pero
el resultado de tu compariero para el hoyo no cuenta para el bando.
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23.7 Compaiieros Pueden Compartir Palos

Tuy tu compafiero estdis autorizados a compartir palos, siempre y
cuando el ndmero total de palos que tengais entre los dos no sea mayor
de 14.

23.8 Cuando La Penalizacion se Aplica Solo a un
Compaiero o se Aplica a Ambos Compaiieros
23.8a Penalizaciones Que No Sean Descalificacion

Cuando incurres en una penalizacién que no sea la descalificacion,
esa penalizacion normalmente solo se te aplica a tiy no también a tu
compariero.

En match play (juego por hoyos), si incurres en la penalizacién general
(pérdida del hoyo), no tienes resultado que cuente para tu bando en
ese hoyo, pero esta penalizacion no afecta a tu comparfiero, que puede
seguirjugando el hoyo en representacién del bando.

Hay tres situaciones en las que tu penalizacion también se aplica al
compariero:

(1) Cuando infringes la Regla 4.1b (Limite de 14 Palos; Compartiendo;
Anadiendo o Sustituyendo).

(2)Cuando tu infraccién ayuda al juego del compaiiero.

(3)En match play (juego por hoyos), cuando tu infraccién perjudica al
juego del contrario.

Excepcion - Si Ejecutas un Golpe a una Bola Equivocada se Considera Que
No Ayuda al Juego de Tu Compaiiero o Perjudica al Juego del Contrario.

23.8b Penalizaciones de Descalificacion

(Gt Parainformacion sobre penalizaciones de descalificacion
en Four-Ball.



REGLA
24 Competiciones por Equipos

Proposito: La Regla 24 cubre las competiciones por equipos jugadas
en match play (juego por hoyos) o stroke play (juegos por golpes),
donde varios jugadores o bandos compiten como un equipo,
combinando los resultados de sus vueltas o matches para obtener
un resultado global de equipo.

Ver Reglas de Golf
Edicion Completa

Para una mayor informacién sobre competiciones por
equipos.
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Agua Temporal: Cualquier acumulacion temporal de agua en la
superficie del terreno (como charcos de agua de lluvia o riego o el
desborde de un cauce de agua) que no esta en un drea de penalizacion,
y puede ser vista antes o después de que tomes un stance (sin presionar
excesivamente con tus pies).

No es suficiente que el terreno este simplemente hlimedo, fangoso o
blando, o que el agua sea momentaneamente visible cuando pises el
terreno; una acumulacién de agua debe permanecer visible antes o
después de que tomes tu stance.

Casos especiales:
e E[Rocioy la Escarcha no son agua temporal.

e LaNievey el Hielo Natural (que no sea escarcha) son impedimentos
sueltos o, cuando es-tén en el terreno, agua temporal, a eleccion del
jugador.

e ElHielo Fabricado es una obstruccion.

Agujero de Animal: Cualquier agujero en el terreno hecho por un animal,
excepto los hechos por animales que también son definidos como
impedimentos sueltos (tales como gusanos o insectos).

El término agujero de animal incluye:
e El material suelto que el animal ha extraido del agujero,
e Cualquier camino o sendero marcado que conduce al agujero, y

e Cualquier area en el terreno levantada o alterada como resultado de
la excavacion del animal al hacer el agujero subterraneo.

Animal: Cualquier ser vivo del reino animal (diferente a los humanos).

Arbitro: La persona designada por el Comité para decidir sobre
cuestiones de hechoy aplicar las Reglas.

Area de Alivio: El drea donde debes de dropar una bola al tomar alivio
bajo una Regla. Cada Regla de alivio requiere que uses un drea de alivio
especifica, cuyo tamafio y ubicacion dependera de estos tres factores:

e Punto de Referencia: El punto desde el cual se mide el tamafo del
drea de alivio.
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o Tamaiio del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referencia: El
drea de alivio es de uno o dos longitud de palo desde el punto de
referencia, pero con ciertas limitaciones:

o Limitaciones de la Ubicacion del Area de Alivio: La ubicacién del
drea de alivio puede estar limitada de una o mas maneras, de modo
que, por ejemplo:

» Solo esta en ciertas dreas del campo definidas, como solo en el
drea general, 0 no en un bunker o en un drea de penalizacion,

» No estda mas cerca del hoyo que tu punto de referencia o debe
estar fuera de un drea de penalizacion o un bunker, desde los
cuales estas tomando alivio, o

» Esta donde no hay interferencia (como se define en la Regla
especifica) de la con-dicion de la que estas tomando alivio.

Areas del Campo: Las cinco areas definidas que constituyen el campo
son: (1) el drea general, (2) el drea de salida desde la que debes jugar al
comenzar el hoyo que estas jugando, (3) todas las dreas de penalizacién,
(4) todos los bunkers, y (5) el green del hoyo que el jugador esté jugando.

Area de Penalizacion: Un area desde la cual el alivio con un golpe de
penalizacion esta permitido, si tu bola va a reposaraella.

Hay dos tipos diferentes de dreas de penalizacién, distinguidas por el
color usado para marcarlas:

e Lasdreas de penalizacion amarillas (marcadas con estacas o lineas
amarillas) te proporcionan dos opciones de alivio (Reglas 17.1d (1)

y ().

e Las dreas de penalizacion rojas (marcadas con estacas o lineas
rojas) te proporcionan una opci6n extra de alivio lateral (Regla 17.1d
(3)), ademaés de las dos opciones de alivio disponibles para las
dreas de penalizacién amarillas.

Si el color de un drea de penalizacién no ha sido marcado o indicado por
el Comité, se considerara un area de penalizacion roja.

Los margenes de un drea de penalizacion deberian ser definidos con
estacas o lineas.
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e Estacas: Cuando esta definido por estacas, el margen de un drea de
penalizacién esta de-finido por la linea entre los puntos exteriores
de las estacas al nivel del suelo y asi las es-tacas estan dentro del
drea de penalizacion.

e Lineas: Cuando esté definido por una linea pintada en el suelo, el
margen del drea de penalizacién esta definido por el borde exterior
de lalinea, y la linea en si esta dentro del drea de penalizacion.

Area de Salida: Area desde la que debes jugar al comenzar el hoyo que
vas ajugar.

El drea de salida es un rectangulo de dos longitud de palo de
profundidad, donde:

e Sumargen frontal esté definido por la linea determinada por los
bordes delanteros de dos marcas de salida colocadas por el Comité, y

e Los margenes laterales estan determinados por los bordes
exteriores de las marcas de salida.

Area General: El drea del campo que cubre todo el campo, excepto

las otras cuatro areas definidas: (1) el drea de salida desde la que
debes jugar al comenzar el hoyo que vas a jugar, (2) todas las dreas de
penalizacién, (3) todos los bunkers, y (4) el green del hoyo que estéas
jugando.

El drea general incluye todos los lugares de salida del campo que no
sean el drea de salida, y todos los greens equivocados.

Asta de la Bandera: Un indicador movible, proporcionado por el Comité,
que esta colocado en el hoyo para indicarte donde esta el hoyo.

Bando: Dos o mas compaiieros que compiten como una sola unidad
en una vuelta en match play (juego por hoyos) o stroke play (juego por
golpes).
Bola En Juego: El estado de tu a bola cuando reposa en el campoy se
esta utilizando en el juego de un hoyo.

e Tubola se convierte inicialmente en bola en juego en un hoyo:

» Cuando ejecutas un golpe con ella desde dentro del drea de
salida, o
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» En match play (juego por hoyos), cuando ejecutas un golpe con
ella desde fuera del drea de salida y tu contrario no cancela el
golpe bajo la Regla 6.1b.

e Dicha bola permanece en juego hasta que sea embocada, excepto
que deja de estar en juego:

» Cuando es levantada del campo,

» Cuando esta perdida (incluso si estéd en reposo en el campo) o
va a reposar fuera de limites, o

» Cuando otra bola la ha sustituido, incluso cuando no esta
permitido por una Regla.

Una bola que no esta en juego es una bola equivocada

Cuando un marcador de bola esta colocado para marcar el punto de tu
bola en juego:

e Situbola no ha sido levantada, esta aln en juego, y

e Situbola hasido levantaday repuesta, esta en juego, aunque no se
haya retirado el marcador de bola.

Bola Equivocada: Cualquier bola que no sea tu:
e Bola en juego (sea tu bola original o una bola sustituta)
e Bola provisional, (antes de ser abandonada bajo la Regla 18.3¢), o

e Una segunda bola en stroke play (juego por golpes), jugada bajo las
Reglas 14.7b 0 20.1c.

Ejemplos de bola equivocada son la bola en juego de otro jugador, una
bola abandonaday tu propia bola que esta fuera de limites, esta perdida
o que ha sido levantada y que no se ha vuelto a poner en juego.

Bola Movida: Cuando tu bola en reposo ha dejado su punto de reposo
originaly va a reposar a cualquier otro punto, y esto puede servisto a
simple vista (tanto si alguien realmente la ha visto moverse como si no).

Esto se aplica cuando tu bola se ha desplazado hacia arriba, hacia abajo
u horizontalmente, en cualquier direccion alejada de su punto de reposo
original.
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Si tu bola solo se tambalea (a veces se denomina oscilacién) y
permanece o regresa a su punto de reposo original, la bola no se ha
movido.

Bola Perdida: El estado de una bola que no es encontrada dentro de los
tres minutos después de que tu jugador o tu caddie (o tu comparfiero o
caddie del comparfiero) comienza a buscarla.

Bola Provisional: Otra bola jugada en caso de que la bola recién
jugada por ti pueda estar fuera de limites o perdida fuera de un drea de
penalizacién.

Bunker: Un area especialmente preparada con arena, a menudo una
depresion de la que se ha sacado el césped o la tierra. No son parte de
un bunker:

e Un borde, pared o talud en el margen de un area preparada
y compuesto de tierra, cés-ped, piezas de césped apiladas o
materiales artificiales.

e Tierra o cualquier objeto natural en crecimiento o fijo dentro de
los mérgenes del area preparada (tales como césped, arbustos o
arboles).

e Laarena que desborda o que esta fuera de un area preparada, y

e Todas las demas areas de arena en el campo que no estén dentro
de los mérgenes de un area preparada (tales como zonas desérticas
y otras areas naturales de arena o areas a las que a veces se hace
referencia como waste areas).

Caddie: Alguien que te ayuda durante una vuelta a llevar, transportar
o manipular tus palos y/o te da consejo. Un caddie puede también
ayudarte de otras formas permitidas por las Reglas (ver Regla 10.3b).

Campo: Toda el area de juego dentro de los margenes de cualquier limite
establecido por el Comité. El margen se extiende verticalmente hacia
arriba y hacia abajo del terreno.

Comité: La persona o grupo de personas a cargo de la competicion o del
campo.
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Compaiiero: Un jugador que compite junto con otro jugador como un
bando, en match play (juego por hoyos) o en stroke play (juego por
golpes).

Condicion Anormal del Campo: Un agujero de animal, terreno en
Reparacién, una obstruccion inamovible, o agua temporal.

Condiciones que Afectan al Golpe: El lie de tu bola en reposo, el area de
tu stance pretendido, el drea de tu swing pretendido, tu linea de juego'y
el drea de alivio donde vas a dropar o colocar una bola.

Conocido o Virtualmente Cierto: El estandar para decidir qué le
ocurrié a tu bola de - por ejemplo, si la bola fue a reposar a un drea de
penalizaciéon, si se movié o qué causé que se moviera.

Conocido o Virtualmente Cierto significa mas que posible o probable.
Significa que:
e Hay una evidencia concluyente de que el hecho en cuestion le
ocurri6 a tu bola, tal como cuando tu u otros testigos vieron lo que
sucedid, o

e Aunque hay un pequefio margen de duda, toda la informacién
razonablemente disponible indica que hay al menos un 95% de
probabilidad de que el hecho en cuestion ocurrio.

Consejo: Cualquier comentario verbal o accién (tal como mostrar que
palo acabas de utilizar para ejecutar un golpe), cuya intencién es influir
en otro jugador para la eleccién de un palo, la ejecucién de un golpe, o la
decisién sobre como jugar durante un hoyo o una vuelta. Pero consejo no
incluye informacién publica, tal como la ubicacion de cosas en el campo,
la distancia de un punto a otro, o las Reglas.

Contrario: La persona contra la que compites en un match. El término
“contrario” solo se aplica en match play (juego por hoyos).

Dropar: Sostener la bolay dejarla caer, de tal forma que caiga a través
del aire, con la intencién de que la bola esté en juego. Cada Regla de
alivio identifica un drea de alivio especifica donde tu bola debe ser
dropaday quedar en reposo.

Altomar alivio, debes dejar caer la bola desde una ubicacién a la altura
de la rodilla de tal forma que la bola:
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e (Caiga directamente, sin que el jugador la lance, la haga girar o rodar
o usando cualquier otro movimiento que pueda afectar donde la
bolaird areposar,y

e No toque ninguna parte de tu cuerpo o equipamiento del jugador
antes de golpear el terreno (ver Regla 14.3b)

Embocada: Cuando tu bola esta en reposo dentro del hoyo después de tu
golpeytoda la bola esta por debajo de la superficie del green.

Cuando las Reglas hacen referencia a “embocando” o “embocar”, se
refieren a cuando la bola del jugador esta embocada.

Para el caso especial de una bola reposando contra el asta de la bandera
en el hoyo, ver la Regla 13.2c (tu bola se trata como embocada si alguna
parte de la misma esta por debajo de la superficie del green).

Empotrada: Cuando tu bola esta en su propio pique hecho como
resultado de tu golpe previo y donde parte de la bola esté por debajo
del nivel del suelo. Para estar empotrada no es necesario que tu bola
esté tocando tierra (por ejemplo, puede haber césped o impedimentos
sueltos entre tu bolay la tierra).

Equipamiento: Cualquier cosa usada, llevada, sostenida o transportada
porti o portu caddie. Los objetos utilizados para cuidar el campo,
como los rastrillos, solo son equipamiento cuando son sostenidos o
transportados por ti o por tu caddie.

Fuera de Limites: Todas las dreas mas alla de los margenes del campo
establecidos por el Comité. Todas las areas dentro de esos margenes
estan dentro del campo.

El margen del campo se extiende verticalmente hacia arriba y hacia
abajo del terreno:

Los margenes del campo deberian ser definidos por objetos de limites o
lineas:

e Objetos de limites: Cuando esta definido por estacas o unavalla,
el fuera de limites esta definido por la linea entre los puntos que
dan al campo de las estacas o postes de la valla a nivel de suelo
(excluyendo los soportes en angulo) y esas estacas o postes de la
valla es-tan fuera de limites.
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Cuando esta definido por otros objetos como un muro o cuando el
Comité desea tratar una valla de limites de una manera diferente, el
Comité deberia definir el margen del fuera de limites.

e Lineas: Cuando esta definido por una linea pintada en el suelo. El
margen es el borde de la linea que da al campo y la linea en si esta
fuera de limites.

Cuando una linea en el suelo define el margen de los limites, se
pueden utilizar estacas para identificar donde esta el fuera de
limites, pero éstas no tendran otro significado. Las estacas o lineas
de fuera de limites deberian ser blancas.

Fuerzas Naturales: Los efectos de la naturaleza como el viento, el agua
o cuando algo sucede sin raz6n aparente debido a los efectos de la
gravedad.

Golpe: El movimiento de tu palo hacia adelante efectiado para golpear
labola.

Golpey Distancia: El procedimiento y penalizacion cuando tomas alivio
bajo las Reglas 17, 18 6 19, jugando una bola desde donde jugastes el
golpe anterior (ver Regla 14.6).

Grave Infraccion: En stroke play (juego por golpes), cuando jugar desde
un lugar equivocado podria darte una ventaja significativa comparada
con el golpe que tendrias que ejecutar desde el lugar correcto.

Green: El area en el hoyo que estds jugando que esta especialmente
preparada para jugar con el putter, o el Comité ha declarado como el
green (como cuando se usa un green temporal).

Green Equivocado: Cualquier green en el campo que no sea el green
del hoyo que estas jugando. Los greens equivocados son parte del drea
general.

Honor: Tu derecho a jugar en primer lugar desde el drea de salida (ver
Regla 6.4)

Hoyo: El punto final en el green del hoyo que se esta jugando:
Impedimento Suelto: Cualquier objeto natural suelto, como:
e Piedras, césped suelto, hojas, ramasy palos,



‘i Definiciones

® Animales muertos y desechos de animales,

e Lombrices, insectos y animales similares que se pueden retirar
facilmente y los montoncitos o telarafias formados por éstos (como
desechos de gusanos y hormigueros), y

® Trozos de tierra compactada (incluidos los tapones de aireaci6n).
Estos objetos naturales no estan sueltos si estan:
e Fijos o en crecimiento,

e Sélidamente empotrados en el suelo (esto es, que no se pueden
retirar facilmente), o

e Adheridos a la bola.
Casos especiales:
* LaArenay laTierra Suelta no son impedimentos sueltos.
e ElRocio, la Escarchay el Agua no son impedimentos sueltos.

e Lanievey el hielo natural (que no sea escarcha) son impedimentos
sueltos o, cuando estan en el suelo, agua temporal, a tu eleccion.

e Las telarafias son impedimentos sueltos, incluso cuando estén
unidas a otro objeto.

Influencia Externa: Cualquiera de las siguientes personas o cosas que
pudiesen influir en lo que le sucede a tu bola, al equipamiento o al
campo:

e Cualquier persona (incluyendo otro jugador), excepto tu o tu caddie,
o tu compafiero o contrario o cualquiera de sus caddies,

e Cualquieranimal,y

e Cualquier objeto natural o artificial o cualquier otra cosa
(incluyendo otra bola en movimiento), excepto las fuerzas
naturales.

Lie: El punto en el cual tu bola esta en reposo y cualquier objeto en
crecimiento o natural fijo, obstruccién inamovible, objeto integrante

u objetos de limites esta tocando o justo al lado de tu bola. Los
impedimentos sueltos y obstrucciones movibles no son parte del lie de
una bola.
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Linea de Juego: La linea que intentas que siga tu bola después de un
golpe, incluyendo el drea en tu linea y esta a una distancia razonable por
encima del terrenoy a ambos lados de tu linea. La linea de juego no es
necesariamente una linea recta entre dos puntos (por ejemplo, puede
seruna linea curva en funcion de por donde intentas que vaya la bola).

Longitud del Palo: La longitud del palo més largo de los 14 (0 menos)
palos que tienes durante la vuelta (de acuerdo a lo permitido en la Regla
4.1b (1)), a excepcidn del putter.

Por ejemplo, si el palo mas largo (que no sea el putter) que tienes
durante una vuelta es un driver de 109,22 centimetros (43 pulgadas),
una longitud de palo para ti, para esa vuelta es de 109,22 centimetros.

Lugar Equivocado: Cualquier lugar en el campo que no sea donde debes
o tienes permitido jugar tu bola bajo las Reglas.

Marcador: En stroke play (juego por golpes), la persona responsable de
anotar tu resultado en tu tarjeta de resultados y de certificar la tarjeta de
resultados. El marcador puede ser otro jugador, pero no tu compafiero.

Marcador de Bola: Un objeto artificial, cuando se utiliza para marcar
la posicion de reposo de tu bola que vas a levantar, tal como un tee,
una moneda, un objeto fabricado para ser un marcador de bola u otro
pequefio objeto del equipamiento.

Marcar: Indicar el punto donde una bola esté en reposo, por medio de
colocar un marcador de bola inmediatamente detras o al lado de la bola,
o sujetar un palo en el suelo inmediatamente detras o al lado de la bola.

Match Play (Juego por Hoyos): Una modalidad de juego donde tu o tu
bando juega directamente contra un contrario o bando contrario en un
match mano a mano de una o mas vueltas.

Mejorar: Alterar una o mas de las condiciones que afectan tu golpe u
otras condiciones fisicas que afectan tu juego, con lo que ganas una
potencial ventaja al ejecutar tu golpe.

Objeto de Limites: Objetos artificiales que definen o identifican fuera de
limites, como muros, vallas, estacas y verjas, de los cuales no se permite
el alivio sin penalizacion.
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Esto incluye cualquier base y poste de una valla de limites, pero no
incluye soportes angulares o cables de retencidn que estan unidos a
una pared o valla, o cualquier peldafo, puente o construccién similar
utilizada para franquear la pared o valla.

Los objetos de limites se consideran inamovibles, incluso si son méviles
o si una parte de ellos es movible (ver Regla 8.1a).

Los objetos de limites no son obstrucciones u objetos integrantes.

Objeto Integrante: Un objeto artificial definido por el Comité como
parte de la dificultad de jugar el campo, del cual no existe alivio sin
penalizacion.

Los objetos integrantes son tratados como inamovibles (ver Regla 8.1a).
Pero si parte de un objeto integrante (como una entrada, portén o puerta
o parte de un cable fijo) cumple con la definicion de obstruccion movible,
esa parte se considera como una obstruccion movible.

Los objetos integrantes de limites no son obstrucciones u objetos de
limites.

Obstruccion: (ver también obstrucciones inamovibles y movibles):
Cualquier objeto artificial, excepto los objetos integrantes y los objetos
de limites.

Ejemplos de obstrucciones:

e Carreterasy caminos con superficies artificiales, incluyendo sus
bordes artificiales.

e Edificios y vehiculos.
e Aspersores, drenajes y cajas de riego o de control.
e Fquipamiento del jugador, astas de las banderas y rastrillos.

Obstruccion Inamovible: Cualquier obstruccion que no se puede mover
sin un esfuerzo irrazonable o sin dafiar la obstruccion o el campo, y de
otra manera no cumple con la definicion de obstruccion movible.

Obstruccion Movible: Una obstruccién que se puede mover con un
esfuerzo razonabley sin dafiar la obstruccién o el campo.
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Si parte de una obstruccion inamovible u objeto integrante (como un
portén o puerta o parte de un cable fijo) cumple con estos dos requisitos,
esa parte se considera como una obstruccion movible. Pero esto no

se aplica si la parte movible de una obstruccién inamovible u objeto
integrante no esta creada o disefiada para ser movida (como una piedra
suelta que forma parte de un muro o pared de piedra).

Penalizacion General: Pérdida del hoyo en match play (juego por hoyos)
o dos golpes de penalizacion en stroke play (juego por golpes).

Punto de Maximo Alivio Disponible: Tu punto de referencia para tomar
alivio sin penalizacién de una condicion anormal del campo en un bunker
(Regla 16.1¢) o en el green (Regla 16.1d) cuando no hay un punto mds
cercano de alivio total.

Es el punto estimado donde la bola reposaria, que esta:

e Mas cercano al punto de reposo original de tu bola, pero no mas
cerca del hoyo que ese punto,

e Eneldrearequerida del campo, y

* Donde la condicién anormal del campo menos interfiere con el
golpe que habrias ejecuta-do desde el punto de reposo original de
la bola si la condicién no estuviera ahi.

Para estimar este punto se requiere que el jugador identifique el palo
seleccionado, stance, swingy linea de juego que el jugador habria
tomado para ese golpe.

Punto Mas Cercano de Alivio Total: El punto de referencia para tomar
alivio sin penalizacién de una condicion anormal del campo (Regla 16.1),
una condicién de animal peligroso (Regla 16.2), green equivocado (Regla
13.1f), una zona de juego prohibido (Reglas 16.1fy 17.1e) o tomando
alivio bajo ciertas Reglas Locales.

Es el punto estimado donde la bola reposaria, que esta:

® Mas cerca del punto de reposo original de tu bola, pero no mas
cerca del hoyo que ese punto,

e Enelarearequerida del campo, y
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e Donde la condicidn no interfiere con el golpe que habrias ejecutado
desde el punto de re-poso original si la condicién no estuviera ahi.

Para estimar este punto de referencia se requiere que identifiques el palo
seleccionado, stance, swingy linea de juego que habrias usado para ese
golpe.

Reglas del Equipamiento: Las especificaciones y otras regulaciones

para palos, bolas y otro equipamiento que tienes permitido usar durante
una vuelta. Las Reglas del equipamiento se encuentran en RandaA.org/
EquipmentStandards.

Reponer: Colocar una bola, posandolay soltandola, con la intencién de
ponerla en juego.

Stance: La posicion de tus piesy tu cuerpo al prepararte y ejecutar tu
golpe.

Stroke Play (Juego por Golpes): Una modalidad de juego donde tu o
tu bando compite contra todos los demés jugadores o bandos en la
competicion.

Sustituir: Cambiar la bola que estas usando para jugar un hoyo,
haciendo que otra bola se convierta en tu bola en juego.

Tarjeta de Resultados: El documento donde tu resultado en cada hoyo se
anota en stroke play (juego por golpes).

Tee: Un objeto que se utiliza para elevar tu bola por encima del suelo
aljugarla desde el drea de salida. No debe medir mas de 101,6 mm (4
pulgadas) y debe ser conforme con la Reglas de Equipamiento.

Terreno en Reparacion: Cualquier parte del campo que el Comité defina
como terreno en reparacién (ya sea marcandolo o de otra manera).

Terreno en reparacion también incluye las siguientes cosas, incluso si el
Comité no las definido como tal:

e Cualquieragujero hecho por el Comité o personal de
mantenimiento, al:

» Preparar el campo (como el agujero que queda al quitar una
estaca o el hoyo en un green doble usado para el juego de otro
hoyo), o
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» Mantener el campo (como un agujero hecho al quitar césped o
un tocdn, o al instalar tuberias, pero no se incluyen los agujeros
de aireacion).

e Elcésped cortado, hojasy cualquier otro material apilado para ser
retirado mas tarde. Pero:

» Cualquier otro material natural apilado para ser retirado son
también impedimentos sueltos, y

» Cualquier material dejado en el campoy que no se tenga
intencion de retirar, no es terreno en reparacion a menos que el
Comité lo haya declarado como tal.

e Cualquier habitat de animal (como un nido de péjaro) que esta tan
cerca de tu bola que para tu golpe o stance podria dafiarlo, excepto
cuando el habitat ha sido hecho por animales que son definidos
como impedimentos sueltos (tales como gusanos o insectos).

El margen de un terreno en reparacion deberia ser definido por estacas
o lineas:

e Estacas: Cuando esta definido por estacas, el margen del terreno en
reparacién esta definido por la linea entre los puntos exteriores de
las estacas al nivel del suelo, y las estacas estan dentro del terreno
de reparacion.

e Lineas: Cuando esté definido por una linea pintada en el suelo, el
margen del terreno en reparacion esta definido por su borde exterior
y la linea esta dentro del terreno en reparacion.

Vuelta: 18 hoyos o un nimero menor de hoyos jugados en el orden
establecido por el Comité.

Zona de Juego Prohibido: Una parte del campo en la que el Comité ha
prohibido el juego. Una zona de juego prohibido debe ser definida como
parte de una condicién anormal del campo o un drea de penalizacion.
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Reglas del Jugador Amateur

Las Reglas de Jugador Amateur distinguen entre aquellos que juegan

el juego solo por sus desafios y diversion, y aquellos que también

lo hacen como una profesién o para obtener ganancias financieras.
Mediante apropiados limites y restricciones, tales como los del valor de
los premios que se pueden ganar, las Reglas del Jugador Amateur estan
destinadas a alentar a los golfistas amateur a disfrutar del espiritu de
la competicion, en lugar de centrarse en la recompensa financiera. Si es
un golfista amateur e incumple estas Reglas, puede perder su estatus
de amateury la posibilidad de jugar como tal en competiciones. Por
consiguiente, es importante comprender las Reglas de la condici6n de
amateur, que puede encontrar en RandA.org

Reglas del Equipamiento

Las Reglas del Equipamiento contienen las Reglas, especificaciones y
directrices para ayudar a los fabricantes y disefiadores de equipos, a
los arbitros de golfy a los jugadores a comprendery aplicar las Reglas
relacionadas con el disefioy la fabricacién de palos de golf, bolas y
otros equipos. Es responsabilidad del jugador asegurarse de que el
equipo que usa se ajuste a las Reglas. Se puede acceder a una version
interactiva de las Reglas del Equipamiento en la pagina web de RandA.
org, que incluye enlaces a protocolos de prueba oficiales y/o videos
con demostraciones relevantes a la Regla especifica, especificacion o
técnica de medicion que se esta emplenado.

Reglas Modificadas para Jugadores
Discapacidos

Las Reglas Modificadas adaptan las Reglas de Golf para cuatro
categorfas identificadas de discapacidad. Su objetivo es permitir que

un jugador con una discapacidad juegue de manera justa con otros
jugadores que no tienen discapacidades, la misma discapacidad o un
tipo diferente de discapacidad. Las Reglas modificadas no se aplican
automaticamentey le corresponde a cada Comité decidir si adopta
cualquiera de estas Reglas modificadas para sus propias competiciones.
Las Reglas Modificadas se publican en la Guia Oficial de las Reglas de
Golfy también se pueden encontrar en RandA.org
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